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FAIR-PLAY

PROTOCOLE D’AVANT MATCH ARBITRE

Je suis arbitre club, sur une rencontre je dois :

ARRIVEE

J'arrive a la salle 30 minutes avant le début de la rencontre.
En tenue de sport, tee-shirt noir/gris, ou une chasuble qui
permet de me différencier des joueurs. Je n'oublie pas de
remplir ma gourde.

SALUTATION

Je vais saluer : mon collégue, les entraineurs et les
personnes qui feront la table de marque. Je ne montre pas
trop de familiarité avec les acteurs de la rencontre (joueurs
/ entraineur).

MARQUEUR

Le marqueur, aprés avoir saisit ’ensemble des acteurs, me
prévient s’il manque des licences afin que jaille solliciter
I’entraineur concerné.

10 MINUTES AVANT

10 minutes avant le début de la rencontre, je sollicite
I’entraineur de I’équipe A pour que celui-ci fasse son 5 de
départ et aussi qu’il signe I'e-marque aprés avoir vérifié
qu’il ne manque personne. Ensuite, j’invite ’entraineur de
I’équipe B a en faire de méme.
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ECHAUFFEMENT

Je vais m’échauffer, avec mon collegue, et j’en profite pour
effectuer un petit breifing d’avant-match (retour
d’expérience, responsabilité du chrono pour gérer les 24
secondes, etc).

9 MINUTES AVANT

3 minutes avant le coup d’envoi, je siffle pour signaler ce
moment.

IMINUTE 30 AVANT

A 1minute et 30 secondes, je siffle a nouveau, pour indiquer
aux joueurs que I’échauffement est terminé. Par la méme
occasion, je vais demander a I’équipe A de me fournir un
bon ballon.

PENDANT LA RENCONTRE

Pendant la rencontre, pendant les périodes sans jeu (temps
mort, entre quart temps, mi-temps), j’échange avec mon
collégue sur la tonalité de notre arbitrage, et aussi, je veille
a ce que la table de marque soit raccord (e-marque =
panneau d’affichage).

APRES LA RENCONTRE

Aprés larencontre : je salue 'ensemble des acteurs au coup
de sifflet final. Puis, je me rends a la table de marque afin de
cléturer la rencontre.




