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ART 1 LE JEU DEFINITIONS

QUESTION | REPONSE | FEED BACK
Le panier d'une équipe est celui dans lequel elle doit marquer.
Q1-1 0 VRAI Art 1.2 : Une équipe défend son propre panier
0O __FAUX "FAUX
Le jeu est dirigé par :
0 A - Les joueurs
Q1-2 O B - Les arbitres ‘B Art 1.1 : Le jeu est dirigé par les arbitres, les officiels de table et un commissaire s'il y en a un
0O C - Les officiels de table de marque C
O D - Le commissaire D
Le panier d'une équipe est celui qu'elle défend.
Q1-3 O VRAI "VRAI Art 1.2 : Une équipe défend son propre panier
0O _FAUX




ART 2 LE TERRAIN DE JEU

QUESTION ‘ REPONSE | FEED BACK
Le terrain de jeu est une surface plane et dure, libre de tout obstacle aux dimensions de vingt-huit (28) métres de
Q21 long sur quinze (15) métres de large, ces mesures étant prises du bord intérieur des lignes délimitant le terrain. Art 2.1 : Les dimensions sont prises du bord intérieur
0 VRAI "VRAI
0O FAUX
La ligne médiane fait partie de la zone arriére d'une équipe. Art 2.2 : La zone arriére d'une équipe consiste en son propre panier, la face interne du panneau
Q2-2 O VRAI 'VRAI ainsi que la partie du terrain délimitée par la ligne de fond derriére le panier de I'équipe, les
0O _FAUX lignes de touche et la ligne médiane.
Le terrain de jeu est une surface plane et dure, libre de tout obstacle aux dimensions de :
0O A-28 metres par 14 métres Art 2.1 : Le terrain de jeu est une surface plane et dure, libre de tout obstacle (Figure 1) aux
Q2-3 O B - 26 métres par 13 métres dimensions de vingt-huit (28) métres de long sur quinze (15) métres de large, ces mesures étant
O C - 28 métres par 15 métres C prises du bord intérieur des lignes délimitant le terrain
3 D - 30 métres par 15 métres
La zone avant d'une équipe comprend le panier de |'adversaire, la face interne du panneau de I'adversaire, et est
délimitée par la ligne de fond derriére le panneau de I'adversaire, les lignes de touche et le bord interne de la Art 2.3 : La zone avant d'une équipe consiste dans le panier de I'adversaire, la face interne du
Q2-4 ligne médiane le plus proche du panier de I'adversaire. panneau de l'adversaire, par la ligne de fond derriére le panneau de I'adversaire, les lignes de
0 VRAI 'VRAI touche et le bord interne de la ligne médiane le plus proche du panier de I'adversaire.
0O _FAUX
Q25 Les lignes font partie de 'extérieur du terain. - Art 2.4.1 : Le terrain de jeu doit étre délimité par des lignes consistant en lignes de fond et en
0 VRAI VRAL lignes de touche. Ces lignes ne font pas partie du terrain de jeu.
0O _FAUX
Le joueur A13 met le pied sur la ligne de fond sans que celui-ci ne dépasse dans le terrain de jeu pour effectuer Art 2.4.1 : Le terrain de jeu doit étre délimité par des lignes consistant en lignes de fond et en
Q26 une remise en jeu. Cette action est-elle légale? lignes de touche. Ces lignes ne font pas partie du terrain de jeu.
O oul oul
0O NON Le joueur est toujours considéré hors des limites du terrain, il n'y a donc pas violation.
La ligne médiane fait partie de la zone : Art 2.2 : La ligne médiane fait partie de la zone arriére.
Q27 |O Arriere ‘Arriére
O _Avant
La ligne a trois points fait partie de la zone a trois points ?
Q2-8 0 VRAI Art 2.4.4 : |a ligne & 3 points ne fait pas partie de la zone de panier & trois points
0O _FAUX JFAUX




ART 3 EQUIPEMENT

QUESTION ‘ REPONSE | FEED BACK
Le panier comprend I'anneau et le filet.
Q31 |0 VRAl "VRAI Art 3 : "Equipement”
0O _FAUX
La feuille de marque, le chronométre de jeu et les plaquettes pour fautes de joueur font partie de I'équipement du
Q3-2 Basket Ball.

0O VRAI
O __FAUX

"VRAI

Art 3 : "Equipement”




ART 4 LES EQUIPES

=
mmaire QUESTION

‘ REPONSE FEED BACK
Qe Pendant un intervalle de jeu, tous les membres d'équipe autorisés a jouer sont considérés comme joueurs. Art 4.1.4 : Pendant un intervalle de jeu, tous les membres d'équipe autorisés & jouer sont
O VRAI "VRAI considérés comme joueurs.
0O _FAUX
Ur‘ mertnbre d equllpe est aumntsz a Jouter sl nestl pasdmstcr!t ﬁur la feu:Jlllte de marque au début mais s'il se Art 4.1.2 : Un membre d'équipe est autorisé a jouer lorsque son nom est inscrit sur la feuille de
Q4-2 presente avec sa licence avant de rentrer en jeu lors du troisieme quart temps. marque avant le commencement de la rencontre et aussi longtemps qu'il n'a pas été disqualifié
0 VRAI ou n'a pas commis cing (5) fautes.
0O _FAUX JFAUX
A5 porte une protection en métal sur un doigt. La protection est complétement recouverte par un bandage
Q4-3 souple. Les arbitres décident que cet équipement est Iégal. Ont-ils raison ? Art 4.4.2 : Ne sont pas permis... les armatures ou moulures pour doigt, ..., méme recouvertes
a oul d'un capitonage mou
0O _NON ’NON
Ur\ membre de I'équipe qui est inscrit au début de la rencontre n'est pas autorisé a jouer s'il se présente aprés le At 4.1.2 : Un membre de I'équipe est autorisé & jouer lorsque son nom est inscrit sur la feullle
début de la rencontre. N o AN e
Q4-4 de marque avant le commencement de la rencontre aussi longtemps qu'il n'a pas été disqualifié

0O VRAI
O __FAUX

'FAUX

ou n'a pas commis 5 fautes.




ART 5 JOUEURS BLESSURES

e QUESTION |REPONSE| FEED BACK
Si un joueur se blesse ou parait étre blessé et qu’en conséquence I'entraineur, I'entraineur adjoint, un remplagant
ou toute personne du banc d’équipe de la méme équipe pénétre sur le terrain de jeu, ce joueur est considéré
Q5-1 comme ayant regu des soins, que ces soins aient été ou non prodigués. Art 5: interprétation disposition n°1 - joueur blessé - pénétrer sur le terrain
O VRAI "VRAI
0O _FAUX
I n'é/a .paT.fje I|m|t$ de te'mdps pour evacuerldu. terrain de jeu un joueur sérieusement blessé i, selon Iavis du Art 5: Interprétation disposition n°2 - limite pour évacuer un blessé. L’opinion du médecin doit déterminer le
Q5-2 medecin, Tevacuation est dangereuse pour le joueur. moment approprié pour I'évacuation du joueur blessé du terrain de jeu. Aprés le remplacement, le jeu doit
0 VRAI "VRAI reprendre sans qu'aucune sanction ne soit infligée.
0O _FAUX
Si un joueur est blessé, qu'il saigne ou qu'il a une blessure ouverte et ne peut pas continuer a jouer
immédiatement (environ 15 secondes), il doit étre remplacé. Si un temps-mort est pris par I'une ou I'autre équipe
pendant la méme période de chronométre arrété et que le joueur récupére pendant ce temps-mort, il peut
Q5-3 continuer & jouer seulement si le signal du marqueur pour la demande de temps mort retentit avant que I'arbitre Art 5 : Interprétation disposition n°3 - joueur blessé et temps-mort
ne fasse signe a un remplagant de rentrer pour devenir joueur.
O VRAI VRAI
0O FAUX
Un joueur blessé est autorisé a rejouer s'il récupére dans un délai d'environ 45 secondes.
Q5-4 0 VRAI Art 5: un joueur est autorisé a rejouer s'il récupére dans un délai de 15 secondes environ
0O FAUX "FAUX
A10 saigne et doit étre remplacé. Il peut rester en jeu si: Art.5.6 Pendant le jeu, tout joueur qui saigne ou qui présente une plaie ouverte doit étre remplacé. Il peut
0O A-L'entraineur demande un temps-mort et que la plaie est recouverte a l'issue de celui-ci ‘A revenir sur le terrain de jeu aprés que le saignement a été arrété et sila zone affectée ou la blessure ouverte a
Q5-5 O B - Son équipe & moins de 5 joueurs, méme si la plaie saigne encore été complétement et solidement recouverte. Art. 5.7 Sile joueur blessé ou tout joueur qui saigne ou qui a une
O C- La plaie est recouverte en moins de 15 secondes plaie ouverte récupére pendant un temps-mort pris par I'une des équipes avant le signal de remplacement par
O D -l estle capitaine de 'équipe le marqueur, ce joueur peut continuer a jouer.
Dans le quatriéme quart-temps, le joueur A10 se blesse. L'équipe A n'a plus de remplagant. Pour qu'il puisse
Q5-6 continuer & jouer, I'arbitre peut attendre plus de 15 secondes. Art 5.3 : Si le joueur blessé ne peut pas continuer a jouer immédiatement (environ 15 secondes) ou s'il regoit
O VRAI VRAI des soins, il doit &tre remplacé sauf si I'équipe est réduite @ moins de cinq joueurs sur le terrain.
O FAUX
AS se bI?S?e' Avant‘q'ue‘ Farbitre an. fan‘leps@ne de remplacement, lentraineur B demande un TM. Art 5.6 : Si le joueur blessé, ou tout joueur qui saigne, récupére pendant un temps-mort pris par I'une des
A5 peut-il étre autorisé a entrer en jeu a l'issue du TM ? A : N " X
Q5-7 a oul o quipes avant le signal de remplacement par le marqueur, ce joueur peut continuer a jouer.
Interprétation Art 5 Disposition 3
O NON
A5 se blesse. Constlatant gue AS ne peut pas reprendre le jeu immédiatement, l'arbitre falt le signe L'arbitre a fait le geste de remplacement pour indiquer que le joueur doit étre remplacé mais la table de
de remplacement. L'entraineur B demande alors un TM. 3 N ) i
P PN - marque n'a pas encore indiqué le remplacement du joueur blessé.
Q5-8 A5 doit-il étre autorisé a entrer en jeu a l'issue du TM ? i N . . L . N . .
Art 5.6 : Sile joueur blessé, ou tout joueur qui saigne, récupére pendant un temps-mort pris par I'une des
a oul "oUl équipes avant le signal de remplacement par le marqueur, ce joueur peut continuer a jouer.
O _NON




ART 6 CAPITAINE

=
mmaire QUESTION

‘ REPONSE | FEED BACK
L'équipe A controle le ballon vivant sur le terrain lorsque le capitaine B6 veut demander une information aux
Q6-1 arbitres sur la validité d'un panier a 2 ou 3 points. B6 peut faire cette demande immédiatement. Art 6.1 : Le capitaine peut s'adresser aux arbitres de maniére courtoise pendant le jeu pour
a oul obtenir des informations seulement lorsque le ballon est mort et le chronométre de jeu arrété.
0O _NON ’NON
Une faute technique est sifflée a A5. Le capitaine de I'équipe B doit désigner le joueur qui va tirer les lancers
Q6-2 f;lnc\?ﬁAl Art 7.9 : L'entraineur doit désigner le tireur de lancer franc... (pas le capitaine)
0O __FAUX "FAUX
Si le capitaine désigné sur la feuille de marque devient remplagant, qui désigne le nouveau capitaine sur le
terrain ?
Q63 O A-Le capitaine sortant Art 7.7 : Lorsque le capitaine quitte le terrain de jeu, I'entraineur doit informer un arbitre du
O B - Un joueur sur le terrain numeéro du joueur qui remplira les fonctions de capitaine sur le terrain de jeu.
0O _C - L'entraineur C
. o > loarb p . RS
Q6-4 Le capitaine peutil parler a l'arbitre quand il le veut parce qu'il est capitaine ? Art 6.1 : Le capitaine peut s'adresser aux arbitres de maniére courtoise pendant le jeu pour
DD ,\?g,i‘ "NON obtenir des informations et seulement lorsque le ballon est mort et le chronometre arrété.




ART 7 ENTRAINEURS

! q
mmaire

QUESTION ‘ REPONSE | FEED BACK
Juste avant I'entre-deux initial, le marqueur s'apergoit que A12 se trouve sur le terrain pour débuter la rencontre
Q71 ilo;s qh‘ |I:e figure pzs .;')a};ml Iesds.f!gueurs indiqués par l'entraineur pour débuter la rencontre. Interprétations, Art 7, disposition n°2 - Il ne faut pas modifier la feuille de marque mais faire
ateuille de marque doit etre moditiee. entrer le bon joueur sur le terrain.
0O oul
0O _NON ’NON
L'équipe A présente la liste d'équipe cinquante minutes avant la rencontre. Les numéros de deux joueurs sur leur
Q7-2 maillot ne sont ‘:ZS Iles memef que cleux inscrits SI‘_J,r I';Ieul(ljle.:i? .mlea.rque. CefCI est'deﬁoyven‘al;')rets I? A2 Interprétations, Art 7, disposition n°1 : L'arbitre arréte le jeu au moment opportun afin de ne
commencement de la rencontre par le marqueur. L'arbitre doit-l infliger une faute technique a l'entraineur A ? désavantager aucune équipe. Les numéros incorrects sont corrigés sans aucune sanction.
d oul
0O _NON ’NON
— ~ — — . ~ Y
Q73 Pendant le jeu, l'entraineur adjoint peut-il se lever quand l'entraineur est assis ? ~ Art 7.5 : Seul I'entraineur, ou bien I'entraineur adjoint, mais uniquement I'un des deux, est
g oul oul autorisé a rester debout.
0O _NON
Pendant le jeu, I'entraineur adjoint peut se lever en méme temps que I'entraineur si c'est simplement pour parler
Q74 a ses joueurs ? Art 7.5 : Seul I'entraineur, ou bien I'entraineur adjoint, mais uniquement I'un des deux, est
0 VRAI autorisé a rester debout.
0O _FAUX "FAUX
L'entraineur adjoint peut s'adresser aux arbitres de fagon courtoise, quand le ballon est mort et que le
N . 189
Q7-5 chronometre de jeu est arréte? Art 7.6 L'entraineur adjoint ne doit pas communiquer avec les arbitres
0 VRAI
0O __FAUX "FAUX
Art 7.8 : Le capitaine peut remplir la fonction d'entraineur s'il n'y a pas d'entraineur ou si
" . N . . " " N " I'entraineur ne peut pas continuer et s'il n'y a pas d'entraineur adjoint inscrit sur la feuille de
Un entraineur-joueur commet sa 5éme faute sur le terrain. Il doit sortir. Il peut continuer a entrainer. " n . o PR h L
Q7-6 marque (ou que ce dernier ne peut pas continuer). Si le capitaine doit quitter le terrain de jeu, il
peut continuer a remplir la fonction d'entraineur. Cependant, s'il doit quitter le terrain a la suite
- d'une faute disqualifiante ou s'il ne peut pas assurer la fonction d'entraineur pour cause de
O VRAI VRAI blessure, son remplagant comme capitaine peut le remplacer comme entraineur.
0O _FAUX
Art 7.8 : Le capitaine peut remplir la fonction d'entraineur s'il n'y a pas d'entraineur ou si
I'entraineur ne peut pas continuer et s'il n'y a pas d'entraineur adjoint inscrit sur la feuille de
Un entraineur-joueur commet sa 2éme faute antisportive sur le terrain. Il est donc disqualifié. Il peut tout de marque (ou que ce dernier ne peut pas continuer). Si le capitaine doit quitter le terrain de jeu, il
Qr-7 méme continuer & entrainer. peut continuer a remplir la fonction d'entraineur. Cependant, s'il doit quitter le terrain a la suite
d'une faute disqualifiante ou s'il ne peut pas assurer la fonction d'entraineur pour cause de
blessure, son remplagant comme capitaine peut le remplacer comme entraineur.
Art 37.2.2 : Chaque fois qu'un fautif est disqualifié (...), il doit se rendre et demeurer dans le
0 VRAI vestiaire de son équipe pour toute la durée de la rencontre ou il peut quitter le batiment.
0O _FAUX JFAUX
Une faute technique est sifflée & A5. L'entraineur de I'¢quipe B doit désigner le joueur qui va tirer le lancer franc
Q7-8 Art 7.9 : L'entraineur doit désigner le tireur de lancer franc... (pas le capitaine)
0 VRAI VRAI
0O _FAUX
Alors qu'une violation vient d'étre sifflée, I'aide entraineur A vient voir la table pour demander le
o _ o . . Py
Q79 nombre de faute de B6. L'aide entraineur A a-t-il le droit de faire cette demande ? _ 7.4 : le ballon est mort et le chronomeétre de jeu arété.
0O oul oul
0O NON
— — - = - rym——
Q7-10 F;ndg;ll 1a rencontre, 'aide entraineur est debout lorsque 'entraineur est assis. Est ce légal 7 oUul Oui (Modifications 2012, art 7.5) : Seul I'entraineur ou I'entraineur-adjoint, mais uniquement I'un
O NON des 2, est autorisé a rester debout pendant le jeu.




ART 8 TPS DE JEU SCORE PROLONG

=
mmaire QUESTION

‘ REPONSE | FEED BACK
Au début de la rencontre, l'intervalle de jeu prend fin lorsque le ballon quitte les mains de I'arbitre effectuant
Qs8-1 I'entre-deux. Art 8.6 : Un intervalle de jeu prend fin lorsque le ballon quitte les mains de I'arbitre lors de I'entre-]
0 VRAI 'VRAI deux initial.
0O _FAUX
Au début du 2éme quart-temps, l'intervalle de jeu prend fin lorsque le ballon quitte les mains du joueur effectuant
Q8-2 la remise en jeu. Art 8.6 : Un intervalle de jeu prend fin lorsque le ballon est a la disposition du joueur effectuant
0 VRAI la remise en jeu.
0O _FAUX "FAUX
Lors d'une rencontre qui commence en retard, le club local demande a I'arbitre d'écourter l'intervalle entre le
2eme et le 3éme quart-temps pour gaaner du temps.
Q8-3 0O A-L'intervalle dure 15 minutes A Art 8.4 : Il doit y avoir un intervalle de quinze minutes a la mi-temps.
O B - L'arbitre doit répondre a la demande du club local
[ C - L'arbitre peut répondre a la demande du club local si I'équipe visiteuse est d'accord.
Lors d'une rencontre, le club local demande a I'arbitre d'allonger l'intervalle entre le 2éme et le 3éme quart-temps
pour que la buvette soit plus rentable.
Qs8-4 0O A-L'intervalle dure normalement 15 minutes A Art 8.4 : Il doit y avoir un intervalle de quinze minutes a la mi-temps.
O B - L'arbitre doit répondre a la demande du club local
J C - L'arbitre doit répondre a la demande du club local en accord avec I'équipe visiteuse
Larbitre de téte siffle une f.al.jte surtiren 'meme ‘ef””s que le signal de fin de temps de jeu du 3éme quart-temps. Art 8: si une faute est commise lorsque le signal du chronométre signalant la fin du temps de jeu
Q85 Les lancers francs seront tirés avant le début de l'intervalle.

0O VRAI
O __FAUX

'FAUX

retentit alors la faute ne sera pas comptabilisée, & moins qu'elle soit antisportive, technique ou
disqualifiante




ART 9 DEBUT FIN DE TEMPS DE JEU

=
QUESTION REPONSE FEED BACK
Alors que la rencontre doit commencer, I'équipe A a moins de 5 joueurs sur le terrain de jeu préts a jouer.
Sachant que le représentant de I'équipe A est en mesure de fournir une explication raisonnable et acceptable sur Interprétations, Art 9, disposition n°1 - Le commencement de la rencontre doit étre retardé d'un
Q9-1 l'arrivée tardive de ses joueurs. maximum de 15 minutes. Si les joueurs absents arrivent sur le terrain de jeu, préts a jouer avant
Les arbitres doivent retarder la rencontre d'un maximum de 15 minutes. I'expiration des 15 minutes, la rencontre doit commencer. Dans le cas contraire, I'équipe peut
0O VRAI 'VRAI étre déclarée forfait.
0O _FAUX
Apres le commencement de la rencontre, les arbitres découvrent que les deux équipes jouent dans la mauvaise Interprétations, Art 9, disposition n°2 - Le jeu doit étre arrété dés que possible sans mettre I'une
Q92 direction. Le jeu doit étre arrété immédiatement et les équipes doivent changer de panier. ou l'autre équipe en position défavorable. Les équipes doivent changer de panier. Le jeu doit
g VRAl reprendre au point le plus proche de I'endroit diamétralement opposé au point ot le jeu a été
O _FAUX FAUX |7
Au commencement d’une période, I'équipe A défend son propre panier lorsque B4 dribble par erreur vers son
Q9-3 propre panier et marque un panier. Les deux points doivent étre attribués au capitaine en jeu de I'équipe A. Interprétations, Art 9, disposition n°2 - Les deux points doivent étre attribués au capitaine en jeu
de I'équipe A.
0O VRAI VRAI
0O _FAUX
Q94 Si une prolongation est nécessaire, les équipes attaquent sur les mémes paniers qu'au quatriéme quart-temps. Art 9.7 : Dans toutes les prolongations, les équipes doivent continuer & jouer vers le méme
0 VRAI "VRAI panier que celui de la quatrieme période.
0O __FAUX
Huit joueurs de I'équipe B sont inscrits sur la feuille de marque, mais seulement quatre sont arrivés au moment
de débuter la rencontre. L'entraineur B explique qu'ils auront beaucoup de retard a cause d'une panne.
Art 9.3 : La rencontre ne peut pas commencer si I'une des équipes n'est pas présente sur le
Q9-6 . N . o o terrain de jeu avec cinq joueurs préts a jouer.
O A - Sil'entraineur B accepte de commencer la rencontre avec quatre joueurs, I'arbitre fait I'entre-deux Aprés un délai de 15 minutes maximum, 'équipe incompléte sera déclarée forfait.
O B -Le match ne peut pas commencer, il faut 5 joueurs de chaque équipe B
O C - Les arbitres attendent que les autres joueurs arrivent. C
O D - A lissue du délai légal, I'arbitre effectue un entre-deux fictif. D




ART 10 STATUTS DU BALLON

=
QUESTION REPONSE FEED BACK
Le ballon est vivant dans tous les cas suivants:
- lors de I'entre-deux initial, le ballon quitte les mains de I'arbitre Art 10.2 : Le ballon devient vivant lorsque :
Q10-1 - lors d'un unique LF, le ballon est a la disposition du tireur - lors de I'E2, le ballon quitte la ou les main(s) de I'arbitre
- lors d'une remise en jeu en ligne de fond, le ballon est a la disposition du joueur effectuant la REJ -lors d'un LF, il est a la disposition du tireur de LF
9 VRAl VRAI Lors de la remise en jeu, il est a la disposition du joueur effectuant la remise en jeu
0O _FAUX
Q102 I_Eo|rs \(j;LIIEZ initial, le ballon est vivant dés qu'il est Iégalement frappé par un des 2 sauteurs. Art 10.2 : Le ballon devient vivant lorsque -
O FAUX FAUX lors de I'E2, le ballon quitte la ou les main(s) de I'arbitre
Lors du dernier LF, le ballon devient vivant lorsqu'il est a la disposition du tireur de LF. Art 10.2 : Le ballon devient vivant lorsque :
Q10-3 |0 VRAI "VRAI - lors d'un LF, il est a la disposition du tireur de LF
0O _FAUX
Q104 Lors d'une remise en jeu, le ballon devient vivant lorsqu'il est Iégalement touché par un joueur sur le terrain. Art 10.2 : Le ballon devient vivant lorsque :
0O VRAI - Lors de la remise en jeu, il est a la disposition du joueur effectuant la remise en jeu
0O _FAUX FAUX
Le ballon est en I'air lors d'un tir lorsqu'une faute est sifflée a B8.
Q10-5 Quel est le statut du ballon apres le coup de sifflet ? Art 10.4 : Le ballon ne devient pas mort et le panier compte s'il est réussi lorsque le ballon est
0O VIVANT 'VIVANT I'air lors d'un tir au panier et qu'un arbitre a sifflé.
0 MORT
(Agi:{z;q:s{aﬂ?ﬁuq;;|:)enb:”::;; Y;egé:eg:gz;e?s mains, une violation est commise par B8. Art 10.4 : Le ballon ne devient pas mort et le panier compte s'il est réussi lorsque le ballon est
Q10-6 O VIVANT P! P ) VIVANT I'air lors d'un lancer-franc et qu'un arbitre siffle pour toute infraction au réglement commise par
O MORT un joueur autre que le tireur de lancer.
Simultanément avec le signal du chronométreur indiquant la fin de la période, une faute est sifflée a
g;:fi?r:\re:telqﬁ;ﬂ;e a;czz:'\dle;telt @ er:ixe):eeh bLa;Io: dig::;’?::qsxée panier est marqué. Les arbitres Art 10.4 : Dans cette situation d'exception de ballon mort, le panier ne doit pas compter si
Q10-7 Les arbitresaont f;i ure bo:ne 2 palication du rés Igr?-lent aire a AS. pendant le mouvement continu du joueur dans I'action de tir, le signal de chrométre de jeu
g VRAl PP q . annongcant la fin de période retentit.
0 FAUX FAUX




ART 11 POSITION JOUEUR ARBITRE

QUESTION

@ .
mmaire

‘ REPONSE | FEED BACK

A11 passe le ballon depuis sa zone arriére. Le ballon touche un arbitre qui a un pied de chaque cé6té de la ligne

Q11-1 médiane. Le ballon est considéré en zone avant et le décompte des 8 secondes s'arrétent. Art 28.1.2 : L'équipe a amené le ballon dans sa zone avant lorsque le ballon touche un arbitre
ayant une partie de son corps en contact avec la zone avant de I'équipe qui contréle le ballon.
0 VRAI "VRAI
0O _FAUX
Q12 La position d'un jousur en Fair est déterminée par 'endroit ol il retombe au sol. Art 11.1 : Lorsqu'il est en I'air, le joueur conserve le méme statut qu'il avait lorsqu'il touchait le
8 VRAI ol avant son saut.
0O _FAUX JFAUX
Q11-3 La position d'un joueur en lair est déterminée par I'endroit o il était lorsquiil a sauté. - rt 11.1 : Lorsqu'il est en I'air, le joueur conserve le méme statut qu'il avait lorsqu'il touchait le
O VRAI L ol avant son saut.
0O _FAUX
A6 effectue une passe a A12 qui est proche de la ligne de touche. Le ballon est dévié par B11, et touche I'arbitre
i ied la li de touche. Le ball tombe d. le terrain.
Q114 quia un pied surfa figne de touche. Le ballon retombe dans fe ferrain Art 11.2 : Lorsque le ballon touche un arbitre, il est considéré comme touchant le sol a I'endroit

O A-Lejeu continue car le ballon n'a pas touché I'extérieur du terrain
O B - L'arbitre doit siffler une situation d'entre-deux

0__C - L'arbitre doit siffler violation et donner le ballon a I'¢quipe A pour une remise en jeu

ou se trouve l'arbitre.




ART 12 ENTRE 2 ET POSS ALTERNEE

=
QUESTION REPONSE FEED BACK
A15 et B13 sautent a I'entre-deux initial. Le ballon est frappé par A15 et retombe dans les mains du joueur B5 a
I'extérieur du cercle central.
O A-Lafleche est tournée au moment ou A15 touche le ballon le premier sur le terrain. - . . . . . .
| . 5 . Art 12.5.2 : L'équipe qui n'a pas pris le contréle du ballon vivant sur le terrain de jeu lors de
Q12-1 O B - La fleche est tournée au moment ot B5 touche le ballon le premier sur le terrain. N s s R N .
A , 5 . N . ‘entre-deux initial aura droit & la premiére possession alternée.
0O C- La fleche est tournée au moment ou B5 contrdle le ballon le premier sur le terrain. C
O D - La prochaine remise en jeu dans le cas d'une possession alternée sera pour I'équipe A. D
O E - La prochaine remise en jeu dans le cas d'une possession alternée sera pour I'équipe B.
A15 et B13 sautent a I'entre-deux initial. Le ballon est frappé par A15 et retombe dans les mains du joueur B5 a
Q12-2 I'extérieur du cercle central. La prochaine possession alternée sera pour I'équipe A. Art 12.5.2 : L'équipe qui n'a pas pris le contréle du ballon vivant sur le terrain de jeu lors de
O VRAI "VRAI I'entre-deux initial aura droit & la premiere possession alternée.
0O _FAUX
A15 et B13 sautent a I'entre-deux initial. Le ballon est frappé par A15, puis A5 et B5 le prennent en méme temps
et l'arbitre siffle ballon tenu.
O A-Un autre entre-deux sera effectué entre A15 et B13. Interprétations Art 12, disposition n°1, exemple a) : Etant donné que le contrdle du ballon vivant
Q12-3 0O B - Un autre entre-deux sera effectué entre A5 et B5. 1B [sur le terrain n'a pas encore été établi, ..., I'arbitre doit effectuer un autre entre-deux dans le
0O C- La fleche est retournée pour I'équipe A. cercle central entre A5 et B5.
O D - La fleche est retournée pour I'équipe B.
O E - La fleche n'est pas encore retournée E
A7 et B8 tiennent fermement le ballon et essaient de le prendre pendant plusieurs secondes. L'arbitre doit alors At 12.1.2 : Il y a ballon tenu lorsqu'un ou plusieurs joueurs adverses tiennent fermement le
siffler ballon tenu. 5 . N . . N
Q12-4 O VRAI VRAI ballon & une ou deux mains de telle fagon qu'aucun d'eux ne puisse en prendre le contréle sans
udesse excessive.
0O _FAUX
Q125 Ié)rs\(:;IA(Ientre-deux initial, les sauteurs peuvent se placer ol ils veulent dans le cercle central. Art 12.2.1 : Chaque sauteur doit se tenir debout, les pieds dans la moitié du cercle central la
lus proche de son propre panier avec un pied prés de la ligne médiane.
O _FAUX "FAUX pusep propre p pledp 9
Lors de I'entre-deux initial, un joueur de I'¢quipe A veut se placer entre deux joueurs de I'équipe B qui étaient
Q12-6 placés I'un a cété de I'autre autour du cercle. Les joueurs B doivent lui laisser une place entre eux. Art 12.2.2 : les coéquipiers ne peuvent pas occuper des positions adjacentes autour du cercle si
un adversaire manifeste le désir de s'intercaler.
0 VRAI 'VRAI
0O _FAUX
L'arbitre lance le ballon pour I'entre-deux initial, le ballon retombe au sol sans qu'un sauteur ne I'ait touché.
Q127 L'entre-deux doit étre recommencé. Art. 12.2.7 : Si le ballon n'est pas frappé par au moins I'un des sauteurs, I'entre-deux doit étre
0 VRAI "VRAI recommenceé.
0O _FAUX
Deux joueurs sont proches de la ligne de touche. Le ballon sort, mais I'arbitre ne sait pas qui a touché le ballon le
dernier.
O A - L'arbitre doit siffler le ballon hors jeu A - o .
Q128 O B - L'arbitre peut consulter son collégue pour lui demander de I'aide B Art. 12.3 : Il y a situation d'alternance lorsque le ballon sort des limites et les arbitres sont dans
. - . { t le j i a touché || I ier.
O C - L'arbitre peut consulter les officiels de table de marque pour leur demander de I'aide | e doute surle joueur qui a touché le ballon en dernier
O D - L'arbitre siffle entre-deux D
[ E - Laremise en jeu sera pour I'équipe ayant droit au ballon en fonction de la fléche d'alternance E
Lors de I'entre-deux initial, le sauteur B15 sait qu'il n'aura pas le gain du ballon et décide de ne pas sauter. C'est
Q12-9 légal. Art. 12.2.5 : il est seulement interdit au sauteur de quitter sa position avant que le ballon ait été
0 VRAI VRAI légalement frappé.
0O _FAUX
Lors de I'entre-deux initial, le sauteur A14 sait qu'il n'aura pas le gain du ballon et décide de se reculer d'un pas
Q12-10 tout en restant dans son demi-cercle. C'est Iégal. Art. 12.2.5 : Aucun sauteur ne doit quitter sa position avant que le ballon ait été Iégalement
0O VRAI frappé.
0O _FAUX JFAUX
A9 tire au panier, et le ballon reste coincé entre le panier et le panneau.
O A - Larbitre doit siffler A
Q12-11 O B - L'arbitre doit laisser jouer au cas ol un joueur pourrait le décoincer rapidement Art. 12.3 : il y a situation d'entre-deux lorsqu'un ballon vivant reste coincé entre le panier et le
0O C - Le ballon sera redonné a I'équipe qui a tiré panneau (sauf entre des lancers francs)
0O D - C'estun cas d'entre-deux D
[ E - Laremise en jeu sera pour I'équipe ayant droit au ballon en fonction de la fléche d'alternance IE
La remise en jeu d'une possession alternée : Art 12.5.4 : L'équipe devra commencer la période par une remise en jeu dans le prolongement
. L. . . - " L . de la ligne médiane faisant face a la table de marque.
Q12-12 |3 A-Lors d'une nouvelle période, peut se faire a cheval sur la ligne médiane de n'importe quel c6té du terrain Art. 12.5.1: ... remise en jeu au point le plus proche de I'endroit ou la situation d'entre-deux
O B - Lors d'une nouvelle période, doit se faire a cheval sur la ligne médiane en face de la table B ‘s'est produite.
O __C - Suite a un ballon tenu, doit se faire a I'endroit le plus proche ou la situation s'est produite |C




ART 13 COMMENT JOUER LE BALLON

=
mmaire QUESTION

‘ REPONSE | FEED BACK
Pour intercepter et le lancer plus loin, B14 frappe du poing le ballon lors d'une passe de A4 vers A9. L'arbitre ne
Q131 doit pas siffler. Art 13.2 Un joueur ne doit pas courir avec le ballon, ni le frapper ou le bloquer délibérément du
O VRAI pied ou d'une partie quelconque de la jambe, ni le frapper avec le poing.
0O _FAUX "FAUX
A13 et B14 sautent pour I'entre-deux initial. A13 frappe le ballon du poing pour I'envoyer vers A15. L'arbitre doit
Q132 siffler une violation. Art 13.2 Un joueur ne doit pas courir avec le ballon, ni le frapper ou le bloquer délibérément du
O VRAI "VRAI pied ou d'une partie quelconque de la jambe, ni le frapper avec le poing.
0O _FAUX
Pendant une situation de rebond, A14 frappe volontairement le ballon de la téte. Est-ce légal ?
Q133 |g vraAl Art 13.1 : e ballon est joué seulement avec la ou les mains(s)
0O _FAUX ‘FAUX
Q134 B7 attrape le ballon alors qu'il est au sol et le fait rouler pour le lancer a B11. Cette action est légale. Art 13.1 : le ballon peut étre passé, lancé, frappé, roulé ou dribblé dans nimporte quelle
0 VRAI 'VRAI direction
0O _FAUX
B9 fait une passe a B7, langant le ballon, il I'envoie sur la cuisse de A11 qui passait sur la trajectoire de passe .
Qi35 |Larbitre doit siffler violation. Art 13.2 : Toucher ou entrer en contact accidentellement avec le ballon avec une partie
0 VRAI quelconque de la jambe n'est pas une violation.
0O _FAUX ‘FAUX
A9 lance le ballon a A13. Le défenseur B7 leve sa jambe et dévie le ballon avec sa cuisse. Cette action est
Q136 légale. Art 13.2 : Un joueur ne doit pas frapper ou bloquer le ballon délibérément d'une partie
0O VRAI quelconque de la jambe.
0O _FAUX "FAUX
A14 qui a arrété son dribble et qui est au sol, fait rouler le ballon vers A9 qui est proche de lui. Cette action est
Q137 légale. Art 13.1 : le ballon peut étre passé, lancé, frappé, roulé ou dribblé dans n'importe quelle
0 VRAI "VRAI direction
0O _FAUX




ART 14 CONTROLE DU BALLON

@ .
mmaire

QUESTION ‘ REPONSE | FEED BACK
Alors que A5 a le ballon pour une remise en jeu, A8 commet une faute sur B6. C'est la 5éme faute de I'équipe A. Art 14.1.1 : Le contréle par une équipe commence lorsqu'un joueur de cette équipe contrdle un
Q14-1 Les arbitres donnent 2 lancers francs a B6. C'est une bonne application du réglement. ballon vivant parce qu'il le tient, le dribble ou qu'il a le ballon a sa disposition. Dans ce cas, il
0 VRAI s'agit d'une faute de I'équipe qui contrdle le ballon (faute offensive), donc pas de lancer franc
O _FAUX 'FAUX possible.
Le joueur A11 tire en l'air, alors que le ballon a quitté ses mains, il retombe sur le défenseur B5. L'équipe A a
plus de quatre fautes d'équipe
Q14-2 O A - Cette faute est une faute d'équipe qui contrdle le ballon Art 14.1.3 : Le controle d'équipe prend fin lorsque le ballon a quitté la ou les main(s) du joueur
0O B - Cette faute est une faute d'équipe qui ne controle pas le ballon B ‘Iors d'un tir au panier.
O C - Laréparation sera une remise en jeu a I'endroit le plus proche de la faute |
J D- La réparation sera deux lancers francs pour B5 D
Q14-3 L'action de tir et le controle du ballon se terminent toujours en méme temps 7 Lors d'un tir d'un joueur en I'air, le contrdle se termine lorsque le ballon quitte les mains du
8 VRAI tireur. L'action de tir se termine lorsque les deux pieds du tireur sont retombés au sol.
O FAUX _FAUX
Qi4-4 Une équipe peut controler le ballon alors que le chronomeétre de jeu est arréte ? Art 14.1.1 : le controle du ballon par une équipe commence lorsqu'un joueur de cette équipe
O VRAI 'VRAL contrdle un ballon vivant parce qu'il le tient, le dribble ou qu'il a le ballon a sa disposition.
0O _FAUX
A5 passe le ballon a A12. Lorsque le ballon est en I'air sur la passe, le contréle est toujours a I'équipe A ?
Q14-5 Art 14.1.2 : Le contréle d'équipe continue lorsque le ballon est passé entre les co-équipiers.
0 VRAI "VRAI
0O _FAUX
Lors d'une passe de B5 vers B10, A6 dévie le ballon qui retombe dans les mains de B10. L'équipe A a contrélé le
Q14-6 ballon un temps bref. Art 14.1.1 : Le contréle par une équipe commence lorsqu'un joueur de cette équipe contréle un
0O VRAI ballon vivant parce qu'il le tient, le dribble ou qu'il a le ballon a sa disposition.
O FAUX _FAUX
Qta7 Un joueur contréle le ballon lorsqu'il dribble ou lorsque que le ballon repose dans une ou ses deux mains. Art 14.1.1 : Le controle par une équipe commence lorsqu'un joueur de cette équipe controle un
0 VRAI 'VRAI ballon vivant parce qu'il le tient, le dribble ou qu'il a le ballon a sa disposition.
0O _FAUX
A6 effectue une passe de RJ, le ballon est touché par B8 puis controlé par A9. L'équipe A controle-t-elle le ballon
Q14-8 apres qu'il ait été touché par B8 ? lors de la remise en jeu (ballon dans les mains du joueur qui fait la remise en jeu) I'équipe
0 oul 'OUl contréle déja le ballon. Quand il est passé, méme touché par B, le décompte des 24 commence
0O NON
Alors que le ballon vient de quitter les mains de A6 chargé d'une RJ, A7 pousse B6 pour se démarquer. L'arbitre Art 14.1.1 : Le contréle par une équipe commence lorsqu'un joueur de cette équipe contréle un
Q14-9 siffle une faute offensive de A7. ballon vivant parce qu'il le tient, le dribble ou qu'il a le ballon & sa disposition. Dans ce cas, il
0 oul 'OUI s'agit une faute de I'équipe qui contréle le ballon (faute offensive), donc pas de lancer franc
0O NON possible.
Alors que le ballon est a disposition de A8 pour une RJ, A9 commet une faute sur B7 en se démarquant. C'est la
5éme faute de I'équipe A dans la période. e N . . e
Q14-10 |L'équipe B doit-elle bénéficier de 2LF ? Art. 14 et 41.2.2 : L’équipe A contréle le ballon donc la réparation de la faute sifflée est

ad oul
0O _NON

une REJ.

’NON




ART 15 ACTION DE TIR

QUESTION

‘ REPONSE |

FEED BACK

Le joueur B14 commence une action de tir en double pas. A6 tente de le contrer mais tape sur son bras. Au
moment de cette faute, il s'agit de la 2éme faute de I'équipe A. B14 effectue finalement une passe a B8 qui est Art 15.1.1 Il y a tir au panier ou lancer franc lorsqu'un joueur tient le ballon dans la ou les main
Q15-1 proche du panier. L'arbitre ne doit pas donner de lancer-francs a B14. (s) et le lance en I'air en direction du panier de I'adversaire. Dans cette situation, il effectue une
0 VRAI "VRAI passe donc pas de lancer franc.
0O _FAUX
AG tire au panier en l'air. Alors qu'il a laché le ballon, il retombe sur un pied lorsque B8 qui voulait le contrer,
retombe sur lui.
Q152 g g’-LL'a::t?;nddeetllirris'te‘s?r[:r;lgfeer;eilr::e?:aalll'(:;n?:gfslt:z::;n;:::ussol 5 Art 15.1.2 : L'action de tir prend fin lorsque le ballon a quitté la ou les main(s) du tireur et que,
|—‘dans le cas d'un joueur en l'air, les deux pieds du joueur ont retouché le sol.
0O C - La réparation sera une remise en jeu pour A a I'endroit le plus proche d'ou la faute a été commise
0 D - La réparation sera deux lancers francs pour A6 D
Art 34.2.2 :
Si la faute est commise sur un joueur tirant au panier, ce joueur doit bénéficier d’'un nombre de
lancer(s) franc(s) comme suit :
< si le tir au panier est réussi, le panier doit compter et un (1) lancer franc supplémentaire est
accordé,
B8 tire a trois points lorsque A7 lui tape sur le bras. Le panier est marqué. L'arbitre siffle, accorde le panier a trois « si le tir depuis la zone de panier a deux points est manqué, deux (2) lancers francs sont
Q15-3 points et donne un lancer franc a B8. La décision est juste. accordés,
< si le tir depuis la zone de panier a trois points est manqué, trois (3) lancers francs sont
accordés,
« si la faute est commise sur le joueur au moment du signal sonore du chronométre de jeu
signalant la fin de la période ou juste avant ou au moment du signal sonore des vingt-quatre
(24) secondes ou juste avant, alors que le ballon est encore entre les mains du joueur et que le
0 VRAI "VRAI panier est réussi, le panier ne doit pas compter et deux (2) ou trois (3) lancers francs seront
0 FAUX accordés.
Une claquette est considérée comme une action de tir ?
Q15-4 g VRAl VRAI Art 15.1.1 Une claquette et un smash sont également considérés comme des tirs au panier.
0O _FAUX
Art 15.1.2 :
L'action de tir :
A10 tire & 3 pts. Le ballon a quitté ses mains et ses deux pieds sont posés au sol lorsque B9 qui a tenté de le « commence lorsque le joueur débute le mouvement continu précédant normalement le lacher
Q15-5 contrer retombe sur lui. L'arbitre siffle faute a B9. La réparation sera trois lancers francs pour A10. du ballon et que, selon le jugement de I'arbitre, il a commencé sa tentative pour marquer en
langant, effectuant une claquette ou smashant le ballon vers le panier de I'adversaire,
« prend fin lorsque le ballon a quitté la ou les main(s) du tireur et que, dans le cas d’'un joueur en
0O VRAI I'air, les deux pieds du joueur ont retouché le sol.
0O _FAUX JFAUX
Art15.1.2:
L'action de tir :
+ commence lorsque le joueur débute le mouvement continu précédant normalement le lacher
A10 tire a 3 pts. Le ballon a quitté ses mains et ses deux pieds sont posés au sol lorsque B9 qui a tenté de le du ballon et que, selon le jugement de I'arbitre, il a commencé sa tentative pour marquer en
contrer retombe sur lui. L'arbitre siffle faute a B9. Le panier est marqué. langant, effectuant une claquette ou smashant le ballon vers le panier de I'adversaire,
Q156 « prend fin lorsque le ballon a quitté la ou les main(s) du tireur et que, dans le cas d’'un joueur en
I'air, les deux pieds du joueur ont retouché le sol.
. . P Le joueur qui essaie de marquer peut avoir son ou ses bras retenus par un adversaire
8 A-Le p?mer d.on étre accordé a trois pom!s' . 2 I'empéchant ainsi de marquer bien qu'il soit considéré comme faisant une tentative de tir. Dans
O B-la r(?paral{on sera 1 lancer franc supplémentaire pour A10 ce cas, il nest pas essentiel que le ballon quitte la ou les main(s) du joueur. Il N’y a aucun
8 C-La réparation sera 2 lancers francs pour A10 rapport entre le nombre de pas légaux effectués et I'action de tir.
O D - La réparation sera remise en jeu pour I'équipe A D
Art15.1.2:
L'action de tir :
+ commence lorsque le joueur débute le mouvement continu précédant normalement le lacher
A10 tire a 3 pts. Le ballon a quitté ses mains et ses deux pieds sont posés au sol lorsque B9 qui a tenté de le du ballon et que, selon le jugement de 'arbitre, il a commencé sa tgntatwel pour mgrquer en
contrer retombe sur lui. L'arbitre siffle faute a B9. Le panier est manqué. fangant, gffectuant une claqueﬂg o'u smashant Ie. ballon v‘ers le panier de | adversalvre, .
Q15-7 « prend fin lorsque le ballon a quitté la ou les main(s) du tireur et que, dans le cas d’un joueur en
I'air, les deux pieds du joueur ont retouché le sol.
Le joueur qui essaie de marquer peut avoir son ou ses bras retenus par un adversaire
I'empéchant ainsi de marquer bien qu'il soit considéré comme faisant une tentative de tir. Dans
O A- La réparation sera 2 lancers francs pour A10 ce cas, il n'est pas essentiel que le ballon quitte la ou les main(s) du joueur. Il n’y a aucun
O B- La réparation sera 3 lancers francs pour A10 rapport entre le nombre de pas légaux effectués et I'action de tir.
[ C - Laréparation sera remise en jeu pour I'équipe A ©
Art 34.2.2 :
Si la faute est commise sur un joueur tirant au panier, ce joueur doit bénéficier d’'un nombre de
lancer(s) franc(s) comme suit :
« si le tir au panier est réussi, le panier doit compter et un (1) lancer franc supplémentaire est
A4 est en action de tir & deux points. B7 tente de le contrer par derriére, mais le pousse dans le dos. L'arbitre ac‘cord‘e, . L . .
siffle faute. Le panier est marqué. L'arbitre accorde le panier et donne un lancer franc supplémentaire. L'arbitre a - sile u,r depuis a zone de panier & deux points est manqué, deux (2) lancers francs sont
Q15-8  |pris la bonne décision. acs:ord‘es, . L " . .
« si le tir depuis la zone de panier a trois points est manqué, trois (3) lancers francs sont
accordés,
« si la faute est commise sur le joueur au moment du signal sonore du chronométre de jeu
signalant la fin de la période ou juste avant ou au moment du signal sonore des vingt-quatre
(24) secondes ou juste avant, alors que le ballon est encore entre les mains du joueur et que le
O VRAI 'VRAI panier est réussi, le panier ne doit pas compter et deux (2) ou trois (3) lancers francs seront
0O __FAUX accordés.
Art34.2.2:
Si la faute est commise sur un joueur tirant au panier, ce joueur doit bénéficier d’'un nombre de
lancer(s) franc(s) comme suit :
< si le tir au panier est réussi, le panier doit compter et un (1) lancer franc supplémentaire est
Le ballon a quitté les mains de B12 qui tire a trois points. A5 pousse B12 qui est encore en I'air. L'arbitre siffle la ?cqlurd_e,d is | d ier a d " 6 d 21 f
faute a A5 et donne deux lancers francs a B12 car le ballon a quitté les mains de B12. L'arbitre a pris la bonne sile ",r epuis |a zone de panier & deux points est manqué, deux (2) lancers francs sont
Q159 |decision. accordés, T -
« si le tir depuis la zone de panier a trois points est manqué, trois (3) lancers francs sont
accordés,
« si la faute est commise sur le joueur au moment du signal sonore du chronométre de jeu
signalant la fin de la période ou juste avant ou au moment du signal sonore des vingt-quatre
(24) secondes ou juste avant, alors que le ballon est encore entre les mains du joueur et que le
O VRAI panier est réussi, le panier ne doit pas compter et deux (2) ou trois (3) lancers francs seront
O _FAUX 'FAUX accordés.
Q15-10 lg‘JO\l/";uArl est en action de tir lorsquil frappe le ballon en direction du panier VRAI Art ?5,1,1 : Il'y a tir au panier lorsqu'un joueur tape le ballon vers le panier ou le smash dans le
O FAUX panier.




ART 16 PANIER REUSSI ET VALEUR

[
t QUESTION REPONSE

| FEED BACK

Lors du dernier lancer franc de A6, le ballon rebondit sur le cercle et A8 le touche avant qu'il ne retombe dans le

Q16-1 FS”'?;;‘A‘Trbme doit accorder le panier & un point. Art 16.2.1 : Un panier réussi de la zone de panier a deux points compte deux points.
O FAUX _FAUX
Lors de la lutte pour le ballon au rebond, le joueur B6 tape la ballon qui entre dans son propre panier. L'arbitre Art 16.2.2 : Si un joueur marque accidentellement un panier du terrain dans son propre panier,
Q16-2 doit refuser le panier. C'est un cas d'entre-deux. le panier compte deux points et doit étre inscrit comme ayant été marqué par le capitaine en jeu
0 VRAI de I'équipe adverse.
O FAUX _FAUX
A10 tire a trois points. B5 qui est dans la zone & deux points, tente de le contrer dans la phase montante, mais
touche seulement le ballon. Le panier est marqué.
Q163 O A - L'arbitre doit siffler

B - L'arbitre ne doit pas siffler

O C - L'arbitre doit accorder le panier a trois points

B
X C
J D - L'arbitre doit accorder le panier a deux points

Art 16.2.1 : Un panier réussi de la zone de panier a deux points compte deux points.




ART 17 REJ

QUESTION

REPONSE|

FEED BACK

A10 bénéficie d’une remise en jeu. Alors qu'il détient le ballon, les mains de A10 coupent le plan vertical de la
ligne de touche et le ballon se trouve donc au-dessus du terrain de jeu. B8 attrape le ballon qui se trouve dans

Interprétations, Art 17, disposition n°1 : B8 est intervenu sur la remise en jeu et de ce fait, il a retardé
la reprise du jeu. Un avertissement doit étre donné a B8 et communiqué a I'entraineur B et cet

Q17-1 i i "acti sgale ? ) ; ssem i -
les mains de A10 sans provoquer de contact physique avec A10. L'action est elle légale ? avertissement doit s’appliquer a tous les joueurs de I'équipe B pour le restant de la rencontre. Toute
g oul répétition d’action similaire par n'importe quel joueur de I'équipe B peut entrainer une faute technique.
0O _NON "’NON
Aprés une violation de I'¢quipe B, A13 regoit le ballon de la part de I'arbitre pour la remise en jeu. A13 remet le
b_allon de main a malvn a .A12 a I_ext‘eneur‘du terraln_ pour qu A1? puisse faire la remise en jeu & sa place. L'arbitre Interprétations Art 17, disposition n°3 : C'est une violation de A12, car il franchit la ligne de touche
Q17-2  [siffle une violation. L'arbitre a-t-il fait une juste application du réglement ? . " S
avant que le ballon lancé par A13 ait franchi la ligne de touche.
g oul ‘oul
0O NON
Interpretations Art 17.2.5 Lorsque le chronometre de jeu indique 2:00 minutes ou moins dans le
Lors de la derniére minute de la rencontre, A4 tente deux lancers francs. Pendant le second lancer franc, A4 met quatriéme quart temps ou une prolongation, et qu'un temps-mort est accordé a I'équipe bénéficiant de
le pied sur la ligne de lancer franc et une violation est sifflée. L’équipe B demande un temps-mort. Le jeu la possession du ballon dans sa zone arriére, I'entraineur de cette équipe a le droit de décider si le jeu
Q17-3  |reprendra par une remise en jeu de I'équipe B en zone avant & hauteur de la ligne de remise en jeu. doit reprendre par une remise en jeu depuis le point de remise en jeu dans la zone avant de cette
équipe ou, en zone arriere, au point le plus proche de I'endroit ol le jeu a été arrété. Si la remise en
O VRAI jeu est en zone avant, alors elle doit avoir lieu & I'opposé de la table de marque car il s'agit d'une
0O __FAUX FAUX_Jviolation du tireur de LF.
Dans les deux dernieres minutes de la rencontre, un "marcher” est sifflé a A7 qui faisait un lay up. L'entraineur A
demande un temps-mort. La remise en jeu pour I'équipe B se fera au niveau de la ligne de remise en jeu en zone Art 17.2.4 : Lorsque le chronometre de jeu indique deux minutes ou moins dans la quatrieme période,
Q17-4  |avant. et qu'un temps-mort est accordé a I'équipe ne bénéficiant pas de la possession du ballon, la remise
0O VRAI en jeu qui suivra devra étre administrée & I'endroit le plus proche ol la violation a été sifflée.
0O __FAUX FAUX
Il reste ,1 mn39 sec a jouer da.ns le d.ermer qu'avrt-t.emps lorsque | cquipe B marque un panier. un ‘9’1“’5 m‘?ﬂ est Art 17.2.4 : Lorsque le chronométre de jeu indique deux minutes ou moins dans la quatrieme période,
accordé a I'équipe A. La remise en jeu pour I'équipe A pourra se faire au niveau de la ligne de remise en jeu en N P A :
aa et qu'un temps-mort est accordé a I'équipe bénéficiant de la possession du ballon dans sa zone
Q17-5 |zone avant, coté table. o . . - N L, N . . .
riere, la remise en jeu qui suivra pourra étre administrée au niveau de la ligne de remise en jeu de
g VRAl VRAH, zone avant de cette équipe, coté table ou coté opposé a la table.
0O _FAUX
L'équipe B vient de maraquer un panier. A7 effectue la remise en ieu liane de fond.
O A-A7 acing secondes pour effectuer la remise en jeu A Art 17.2.7 : A la suite d'un panier réussi du terrain, ..., remise en jeu a n'importe quel endroit derriére
Q17-6 O B - A7 ne peut pas se déplacer de plus d'un métre la ligne de fond.
O C - A7 peut se déplacer tout le long de la ligne de fond © Le joueur effectuant la remise en jeu peut se déplacer latéralement, ..., et le ballon peut étre passé
0 D - A7 peut faire une passe a A11 qui se situe hors du terrain ligne de fond D entre coéquipier se trouvant sur ou derriére la ligne de fond, ..., (dans un) délai de cinq secondes.
[ E - A7 peut poser le ballon au sol, dans ce cas, I'arbitre ne compte plus les cing secondes
Dans les deux derniéres minutes de la rencontre, A8 remonte le ballon dans la zone arriére de son
équipe. 4 sec §e son% écoulées llorsqutle B4 chasse le b?""” hors du. terralr?. Lentraineur A demande un t'em'ps N art 17.2.4 (modifications 2012) : la remise en jeu qui suivra devra étre administrée au
mort. A la reprise du jeu, la remise en jeu se fera de la ligne de remise en jeu de la zone avant de cette équipe a . ) N . o .
Q17-7 . . niveau de la ligne de remise en jeu de la zone avant de cette équipe a I'opposé de la table de marque
I'opposé de la table de marque P ! N C n N M
a9 VRAI ou encore c6té table; ou en zone arriére si c'est le choix de I'entraineur
0O _FAUX FAUX
A10 effectue une remise en jeu ligne de fond. Son défenseur direct lui tourne le dos. A10 décide alors de lancer
le t?allpn_dan_s le dlos t?e son d_efenseur, d eptre.r sur le terrain, de récupérer le ballon et de tirer au panier. L'arbitre Art 17.3.1 : Le joueur effectuant la remise en jeu ne doit pas toucher le ballon sur le terrain de jeu
Q17-8  |asifflé violation. L'arbitre a pris la bonne décision. - . .
avant qu'il ait touché un autre joueur.
0 VRAI
0O FAUX FAUX
En voulant faire une passe a un coéquipier dans la zone restrictive, le joueur A8, qui effectue la remise en jeu
Q179 I;iZirgz;ouche, lance la ballon directement dans le panier et marque. Cette action est Iégale et trois points sont Art 17.3.1. : Le joueur effectuant la remise en jeu ne doit pas faire en sorte que le ballon pénétre
. directement dans le panier.
O VRAI P
0 FAUX FAUX
Lors d'une REJ par A4, ce dernier remet le ballon dans les mains de A5 pour éviter l'interception du ballon par B6 - . .
. . . . . N Interprétations Art 17 - Disposition 2
Qi7-10 |auiexerce une forte pression défensive sur A5. Cette situation est-elle légale ? L . . u lei e I . . . | I . |
- a oul ors d'une remise en jeu, le joueur effectuant la remise en jeu doit passer le ballon (mais pas le
n donner de main a main) a un coéquipier sur le terrain de jeu.
0O NON NON
Lors d'une REJ de I'extérieur du terrain, A8 lance le ballon en direction du panier pour une tentative
de claquette par A12. Ce dernier manque le ballon qui pénétre dans le panier sans avoir été touché Art 17.3.1 : le joueur effectuant la remise en jeu ne doit pas faire en sorte que le ballon pénétre
Q17-11  |par un joueur sur le terrain. Les arbitres doivent-ils accorder le panier ? directement dans le panier. Le panier doit donc étre refusé et le jeu doit reprendre par une REJ par
0 oul I'équipe B & I'endroit de la REJ initiale.
0O NON 'NON
. . PN . : I étati Article 17 Di ition 1
A4 effectue la remise en jeu. A5 a qui est adressée la passe est sous pression de B4. A5 s'empare nterpretatlon_s rtic e ‘lsp$>smon . P .
o . N . . Avant que le joueur ait relaché le ballon lors de la remise en jeu, il est possible que le mouvement de
du ballon avant qu'il ait franchi complétement la verticale de la ligne de touche. . . . ) . e
N N . lancer fasse que les mains du joueur coupent le plan vertical de la ligne de touche séparant I'intérieur
Q17-12  |C'est une action Iégale de A5. e h ; S B ) S
de I'extérieur du terrain de jeu. Dans de telles situations, il est toujours de la responsabilité du joueur
0 VRAI défenseur d'éviter d'intervenir sur la remise en jeu en touchant le ballon lorsqu'il est encore entre les
0 FAUX "FAUX__|mains du joueur effectuant la remise en jeu.
Dans les deux derniéres minutes du 4éme QT, suite a un panier marqué par B6, I'équipe A bénéficie
de la REJ derriére la ligne de fond. L’entraineur A demande un TM puis I'entraineur B demande un TM
a son tour. Ou la REJ pourra-t-elle avoir lieu ? art 17.2.4 (modifications 2012) : la remise en jeu qui suivra devra étre administrée au
Q17-13 | O A- Au niveau de la ligne médiane, face a la table de marque niveau de la ligne de remise en jeu de la zone avant de cette équipe a I'opposé de la table de marque
O B- Au niveau de la ligne de remise en jeu en zone avant, coté table ‘B ou en zone arriére si c'est le choix de I'entraineur
O C- Au niveau de la ligne de remise en jeu en zone avant, coté opposé a la table 'C
O D-En ligne de fond D




ART 18 TEMPS MORT

=
QUESTION REPONSE FEED BACK
B4 est sanctionné d'une Se_me faute. Untemps mgn; été demandé par I'équipe B. I_.gccasw_oq de temps-mort Interprétations Art.18/19 disposition n°4
commence seulement apres que toute la communication avec la table de marque a été terminée et que le N . . . -
H PR s e " Si, a la suite d'une demande de temps-mort, une faute est commise par une ou l'autre équipe, le
remplagant de B4 est devenu joueur. Cependant les équipes sont autorisées a rejoindre leur banc d’équipe si elles ' Arhi 5 L - -
y N P PR ) Py 5 temps-mort ne peut pas commencer tant que I'arbitre n'a pas terminé la communication relative
Q18-1  |sont conscientes qu'un temps-mort a été demandé méme si la période de temps-mort n'a pas formellement s N Y P
commencé a cette faute avec la table de marque. Dans le cas d’une cinquiéme faute d’un joueur, cette
a VRAI . VRAT “ommunication inclut la procédure nécessaire au remplacement. Une fois celle-ci terminée, la
9 FAUX période de temps-mort doit commencer lorsque I'arbitre siffle et fait le signal de temps-mort.
Une occasion de temps-mort vient juste de se terminer lorsque I'entraineur A se précipite vers la table de marque Interprétations Art 18/19 - Du fait de I'interruption du jeu par I'arbitre, le ballon est mort et le
en demandant & voix haute un remplacement. Le marqueur réagit et fait retentir le signal par erreur. L'arbitre siffle chronometre de jeu demeure arrété. Il en résulte que cela devrait étre une occasion de temps-
Q18-2  |pour interrompre le jeu et accorde le remplacement. L'arbitre a fait une juste application du réglement. mort ou de remplacement. Cependant, parce que la demande a été faite trop tard, le
a vRral remplacement ou le temps-mort ne devra pas étre accordé. Le jeu doit reprendre
O FAUX "FAUX -
La durée d'un temps-mort est de 50 secondes
Q18-3 0O VRAI Art 18.2.1 : Chaque temps-mort doit durer une minute.
O _FAUX 'FAUX
Pour qu'une occasion de temps-mort commence, il faut : Art 18.2.3 : Une occasion de temps-mort commence lorsque :
Q184 O A-Que le ballon soit mort A - le ballon devient mort, que le chronométre de jeu est arrété
O B - Que le chronométre de jeu soit arrété (sauf sur panier) B - & la suite du de'rn\e.r lancer-franc re'ussl\ )
3 C - Que le ballon devienne mort 4 la suite du dernier lancer franc. C - un panier est réussi, seulement pour I'équipe adverse de celle qui a marqué
L'entraineur B n'ayant utilisé que deux temps-morts en deuxieme mi-temps peut utiliser son troisieme temps-mort
Q185 lors de la prolongation. Art 18.2.6 : Les temps-morts non utilisés ne peuvent pas étre reportés a la mi-temps ou a la
O VRAI prolongation suivante.
0 _FAUX 'FAUX
L'entraineur A a demandé un temps-mort. Juste avant que le marqueur siffle pour le demander & l'arbitre,
Q18-6 I'entraineur A annule son temps mort. Ceci est légal. Art 18.3.2 : Une demande de temps-mort peut étre retirée seulement avant que le signal du
0 VRAI "VRAI marqueur ait retenti pour cette demande.
O _FAUX
L'entraineur B a demandé un temps mort. L'arbitre siffle une violation et le marqueur siffle pour le répercuter.
Qg7 |!mm édi I'entraineur B d'annuler son temps-mort. L'arbitre a raison d'annuler le temps-mort. Art 18.3.2 : Une demande de temps-mort peut étre retirée seulement avant que le signal du
a vral marqueur ait retenti pour cette demande.
O FAUX 'FAUX
!Jansv Igs deux dernlﬁeryes rnlnut?s de la rencontre, I'équipe A marque un panier. Le chronométre de jeu est Art 18.2.8 : Aucun temps-mort ne peut étre accordé A équipe ayant marqué, lorsque le
immédiatement arrété. L'entraineur A peut alors prendre un temps-mort. N " ) . . " P, N L
Q18-8 a9 VRAI chronometre de jeu indique 2:00 minutes ou moins dans la quatriéme période a la suite d'un
panier réussi du terrain.
0O _FAUX 'FAUX
Dans les deux derniéres minutes de la rencontre, I'équipe A marque un panier. Le chronométre de jeu est
immédiatement arrété. L'arbitre siffle car le ballon est dans les tribunes. L'entraineur A peut alors prendre un Art 18.2.8 : Aucun temps-mort ne peut étre accordé a I'équipe ayant marqué, lorsque le
Q18-9  |temps-mort. chronométre de jeu indique 2:00 minutes ou moins dans la quatriéme période a la suite d'un
O VRAI 'VRAI panier réussi du terrain, @ moins qu'un arbitre n'ait interrompu le jeu.
O FAUX
A4 bénéficie de deux Iancers-fra'ncs. L ?que AouB dgmapde l{n temps-mort aprés la premiére tentative de Interprétations Art 18/19, disposition n°3, exemple 1 b) : A4 bénéficie de deux lancers-francs.
lancer franc. Le temps-mort est immédiatement accordé. C'est légal. I R M "
Q18-10 a vRAl L'équipe A ou B demande un temps-mort aprés la premiére tentative de lancer franc... Le temps-
mort est accordé apres le dernier lancer franc s'il est réussi
O FAUX "FAUX P
é:nbcer:;csi\?:n?etzIie“;:[lst;rirzgi(;z Il_ael?i: Izzﬁoiudi 'd:ur:lT gfef:t?tutaenles;::g: zl;\e:ua I'Leeu s;ltme d:;zt;logg‘\ancer Interprétations Art 18/19, disposition n°3, exemple 1 c) : A4 bénéficie de deux lancers-francs.
. " q o . P ) Jeu. P L'équipe A ou B demande un temps-mort aprés la réussite du second lancer franc mais avant
Q18-11  [immédiatement accordé. C'est légal. L . ” ) )
O VRAI - que le ballon soit & la disposition du joueur effectuant la remise en jeu.... Le temps-mort est
O FAUX VRAI édiatement accordé avant la remise en jeu.
A4 bénéficie de deux lancers-francs. L'équipe A ou B demande un temps-mort avant que le ballon soit a la Interprétations Art 18/19, disposition n°3, exemple 1 a) : A4 bénéficie de deux lancers-francs.
quIp p: q
Q1812 disposition du tireur de lancer franc A4. Le temps-mort doit étre accordé immédiatement. C'est légal. L'équipe A ou B demande un temps-mort avant que le ballon soit a la disposition du tireur de
lancer franc A4. ... Le temps-mort est immédiatement accordé avant la premiére tentative de
g VRAI VRAI lancer franc.
0 _FAUX
Les degx e_ntralneurs o_nt_f?n une demgnde de TM (A puis B). A5 est victime d'une faute sur un dunk réussi. A Art 18.2.7 : Un temps-mort est imputé & Iéquipe de Fentraineur qui en a fait la demande en
quelle équipe le TM doit-il étre accordé ? A ! AR P PP N
Q18-13 O Equipe A "EQUIPEA premier a moins que le temps-mort soit accordé a la suite d'un panier réussi du terrain par les
qu.lpe adversaires et sans qu'aucune infraction n'ait été sifflée.
0O Equipe B
Un temps mort prend fin lorsque I'arbitre siffle et fait signe aux équipes de revenir sur le terrain ? - Art 18.3.3 : une période de temps-mort prend fin lorsque Iarbitre fait signe aux équipes de revenir
Q18-14 |3 VRAI VRAI .
ur le terrain de jeu.
O FAUX
Lors de la derniére minute de la rencontre, A4 tente deux lancers francs. Pendant le second lancer franc, A4 met Art.17.2.4; Interprétations 17.10 : Le jeu doit reprendre par une remise jeu de I'équipe B soit
le pied sur la ligne de lancer franc et une violation est sifflée. L’équipe B demande un temps-mort. Le jeu pourra depuis la zone arriére dans le prolongement de la ligne des LF soit depuis la zone avant au point
Q18-15  |reprendre par une remise en jeu de I'équipe B en zone avant a hauteur de la ligne de remise en jeu. de remise en jeu. Le coach, aprés le temps-mort a le droit de décider et doit I'indiquer clairement
a l'arbitre a lissue du temps-mort, mais si c'est en zone avant ce sera automatiquement &
0 VRAI 'VRAI l'opposé de la table de marque (cas de la violation du tireur de LF)
O FAUX
Il reste 1'50" dans le 4éme V4 temps, I'équipe A bénéficie d'une remise en jeu dans sa zone arriére
et Iﬂequlpe B demande un temps mort. L'entraineur de I'¢quipe B peut choisir de faire la remise en jeu en zone Interprétations 17.10
Q18-16 |arriére ou bien en zone avant ? y o N . . . .
Seul I'entraineur qui a pris le temps-mort peut choisir I'endroit de la remise en jeu
0 oul
0O _NON "NON
Une faute technique est sifflée a A1. B6 demande alors un remplacement pour tenter le lancer-franc. Est-ce légal Interprétations 18/1 9-.17 Exemple Remplacement pour tirer le LF d'une faute technique Une faute
o technique est sifflée & A1. B6 demande alors un remplacement pour tenter le lancer-franc.
Q1817 |° Interprétation : C’est une opportunité de remplacement pour les deux équipes. Apres étre devenu
joueur, B6 peut tirer le lancer-franc, mais ne peut pas étre remplacé tant que la prochaine
O VRAI VRAL période de déroulement du chronométre de jeu n’est pas terminée.
O _FAUX
L’équipe B a demandé un temps-mort. A1 commet une faute antisportive sur B1, suivie d’'une faute technique & Interprétations 18/19-25 Aprés le temps-mort, 'équipe B doit alors bénéficier d'1 lancer-franc
Q18-18 A2. Interprétation : Le temps-mort doit étre accordé a I'équipe B & ce moment-la. pour la faute technique de A2, sans alignement. B1 doit ensuite tirer 2 lancers-francs, sans
alignement. Le jeu devra reprendre par une remise en jeu depuis le point de remise en jeu en
0 VRAI VRAI zone avant de I'équipe A, avec 14 secondes au chronometre des tirs.

0O _FAUX




ART 19 REMPLACEMENT

=
QUESTION REPONSE FEED BACK
Une occasion de remplacement prend fin lorsque le ballon est a la disposition d'un joueur pour un premier ou
Q19-1 unique lancer franc. Art 19.2.3 : Une occasion de remplacement prend fin lorsque le ballon est & la disposition d'un
0 VRAI "VRAI joueur pour un premier ou unique lancer franc.
0O _FAUX
Suite a un panier marqué par I'équipe B dans le deuxiéme quart-temps, avant que I'équipe A fasse la remise en
Q19-2 |ieu. le marqueur peut siffler remplacement pour un remplagant de I'¢quipe A. Art 19.2 : Une occasion de remplacement commence lorsque le ballon devient mort et que le
0 VRAI chronométre de jeu est arrété.
O _FAUX _FAUX
L'équipe B marque un panier dans le dernier quart-temps a une minute de la fin du temps de jeu. Avant que
I'équipe A ne dispose du ballon pour la remise en jeu, le marqueur peut demander un remplacement pour Art 19.2.2 : Une occasion de remplacement commence pour I'équipe qui ne marque pas,
Q19-3  |réquipe A. lorsqu'un panier du terrain est marqué alors que le chronométre de jeu indique 2:00 minutes ou
0 VRAI 'VRAI moins, dans la quatriéme période.
0O _FAUX
Une occasion de remplacement prend fin lorsque le ballon est a la disposition d'un joueur pour une remise en
Q19-4 ieu. Art 19.2.3 : Une occasion de remplacement prend fin lorsque le ballon est a la disposition d'un
0O VRAI 'VRAI joueur pour une remise en jeu.
0O _FAUX
Le joueur B4 est remplacé. B6 entre sur le terrain. Puis I'entraineur A demande un temps-mort. Le temps mort est
Q19-5 accordé. A la fin du temps-mort, B4 peut revenir sur le terrain Art 19.2.4 : Un joueur qui est devenu remplagant ne peut revenir en jeu jusqu'a ce que le ballon
O VRAI redevienne mort aprés une phase de marche du chronometre de jeu.
O __FAUX JFAUX
L'équipe B marque un panier dans le dernier quart-temps a une minute de la fin du temps de jeu. Avant que
I'équipe A ne dispose du ballon pour la remise en jeu, I'arbitre siffle car le terrain est glissant. Le remplagant B6 Art 19.2.5 : Aucun remplacement ne peut étre accordé a I'équipe ayant marqué lorsque le
Q19-6 peut alors entrer en jeu. chronometre de jeu est arrété a la suite d'un panier du terrain réussi dans les deux derniéres
0 VRAI "VRAI minutes de la quatrieme période a moins qu'un arbitre ait interrompu le jeu.
O FAUX
Le remplagant B5 veut entrer en jeu.
O A - L'entraineur peut demander le remplacement Art 19.3.1 : Seul un remplagant a le droit de demander son remplacement. Il doit se rendre lui-
Q197 |O B-Lentraineur-adioint peut demander le remplacement méme (non pas l'entraineur ou I'entraineur-adjoint) & la table de marque et demander clairement
O C-Le remplagant B5 peut demander son remplacement en faisant le geste conventionnel C un remplacement en faisant correctement le geste conventionnel avec ses mains ou s'asseoir
ur le siége de remplagant.
O D - Le remplagant peut demander son remplacement en s'asseyant sur la chaise prévue a cet effet D
Le remplagant A9 a demandé un remplacement. Juste avant que le marqueur siffle pour le demander a I'arbitre,
Q19-8 A9 annule son remplacement. Ceci est légal. Art 19.3.2 : Une demande de remplacement peut étre retirée seulement avant que le signal du
0 VRAI 'VRAI marqueur ait retenti pour cette demande.
0O _FAUX
Le remplagant B12 a demandé un remplacement. L'arbitre siffle une violation et le marqueur siffle pour le
Q199 demalndera Itarbltre. Immédiatement, B12 demande d'annuler le remplacement. L'arbitre a raison d'annuler le Art 19.3.2 : Une demande de remplacement peut étre retirée seulement avant que le signal du
remplacement. marqueur ait retenti pour cette demande.
0 VRAI
0O _FAUX 'FAUX
Iae remp:ar;ant dOtIt [elsFefra IexlteneL(njr de§ ||'gtnes delllm;tantlledterram jusqu'a ce que l'arbitre siffle, fasse le signal Art 19.3.4 : Le remplagant doit rester & I'extérieur des lignes délimitant le terrain jusqu'a ce que
Q19-10 Ele re\r/n;:lcemen etlul fasse signe de penelrer sur e terrain de jeu. VRAI l'arbitre siffle, fasse le signal de remplacement et lui fasse signe de pénétrer sur le terrain de
jeu.
0O _FAUX y
Le tireur de lancer-franc peut étre remplacé si : - . 5 -
O A-lln'est pas trés adroit et préfére laisser tirer son remplagant Art 1_?.3.?[).”9 tlljeur de lancer franc doit étre remplacé parce qu'il :
Q19-11 |0 B-llestblessé B pestbesse
o I X inquidme f o f hni S - il a commis sa cinquiéme faute
C-lla con.1m|s s.a.cmquleme faute (exemple faute technique) -il a 6t disqualifié
O D - ll estdisqualifie D
|A4 benfeflme ﬁe deuxl\ancers»zran::ls. Lelgyl?e A otu B de:'angle utnl 'rerr:placement aprés la pramidre tentative de Interprétations Art 18/19, disposition n°3, exemple 1 b) : A4 bénéficie de deux lancers-francs.
Q19-12 ;ncei/rR"ZI”C' € remplacement est immediatement accorde. Cest leqal. L'équipe A ou B demande un remplacement aprés la premiére tentative de lancer franc... Le
O FAUX EAUX placement est accordé aprés le dernier lancer franc s'il est réussi
|A4 benfeflme de ‘deux \atrmers‘»frzni:ls. Legtu!ple /:‘ou B?em:nd‘e un re?pli:cen:elnt aprgs la rgussll_te du selcond t Interprétations Art 18/19, disposition n°3, exemple 1 c) : A4 bénéficie de deux lancers-francs.
Q19-13 ar:c.er r?g.c,tmals ;avan th{e g_ f’; an s|0| ala disposition du joueur effectuant fa remise en jeu. Le remplacemen L'équipe A ou B demande un remplacement apreés la réussite du second lancer franc mais avant
estimmediatement accorde. Cest legal. - que le ballon soit & la disposition du joueur effectuant la remise en jeu.... Le remplacement est
g VRAI VRAI immédiatement accordé avant la remise en jeu.
0O FAUX
A4 bénéficie de deux lancers-francs. L'équipe A ou B demande un remplacement avant que le ballon soit a la Interprétations Art 18/19, disposition n°3, exemple 1 a) : A4 bénéficie de deux lancers-francs.
Q19-14 disposition du tireur de lancer franc A4. Le remplacement doit étre accordé immédiatement. C'est Iégal. L'équipe A ou B demande un remplacement avant que le ballon soit & la disposition du tireur de
0 VRAI 'VRAI lancer franc A4. ... Le remplacement est immédiatement accordé avant la premiére tentative de
0O _FAUX lancer franc.
;M benfeflcle de deux \aTczrs”-franci ‘Lleqcljj'lpe A_“?U dee_mande ;‘f” rtempltalcemer.\t aprésla rLeusslle Idu secor:d . Interprétations Art 18/19, disposition n°3, exemple 1 d) : A4 bénéficie de deux lancers-francs.
Q19-15 _ancgrd_reznc, a;zres qu:’ eCIa ?T'SOII ala disposition du joueur eflectuant fa remise en jeu. Le remplacement es L'équipe A ou B demande un remplacement apreés la réussite du second lancer franc mais aprés
immeciatement accorde. Cest legal. que le ballon est a la disposition du joueur effectuant la remise en jeu... Le remplacement n'est
O VRAI pas accordé.
O FAUX _FAUX
A8 qui bénéficie de 2 LF (+ remise en jeu) est blessé. Il est remplacé par A9. Avant le 1er LF, le
marqueur signale une demande de remplacement de A9. Art 19.2.4 : un joueur qui est devenu remplagant ou le remplagant qui est devenu joueur ne peut
Q19-16 |A9 peut-il étre remplacé s'il réussit le second LF ? revenir en jeu ou quitter le terrain jusqu'a ce que le ballon redevienne mort aprés une phase de
0 oul jeu (ici, il n'y a pas eu de phase de chronométre de jeu)
0O NON ’NON
AB tire son dernier LF et le réussit. Alors que le ballon n'est pas encore a disposition de B6 pour la
RJI 1a table intervient pour demand‘erv\'m r.emplacemem pour Iéquipe B. Art 19.2.3 : une occasion de remplacement prend fin lorsque le ballon est a la disposition d'un
Q19-17 |Doit-on accorder le remplacement a I'équipe B ? ioUBUT DOUr UNe remise en ieu
o oul "oul joueur jeu-
0O NON
Une demande de remplacement ou de temps mort peut étre annulée a tout moment avant que
Q19-18 I'arbitre ne siffle pour I'accorder ? Art 19.3.2 : Une de remplacement ou de temps-mort peut étre annulée seulement avant que le
0O VRAI signal du marqueur ait retenti pour cette demande.
0O _FAUX FAUX
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Lequltpeg n e?t ;t)_?s e:rlln’veg po;r le mztc? al heurf prevufe ';-)fogtr la rencontre. Aprés 30 minutes, I'arbitre effectue Art 20.1 : Une équipe perd la rencontre par forfait si quinze minutes aprés 'heure fixée pour le
Q20-1 Lg er\\/rReAIeux ictit, et fequipe B @ perdu la rencontre par foriait. commencement de la rencontre, elle n'est pas présente ou n'est pas en mesure d'aligner cing
joueurs préts a jouer.
O_FAUX "FAUX / prweal
If-'equij'? n_est gas arrg/e(la pour la :encontfrerfa _Itheure prévue. Aprés 15 minutes, I'arbitre effectue un entre-deux Art 20.1 : Une équipe perd la rencontre par forfait si quinze minutes aprés I'heure fixée pour le
Q20-2 ; 4 ';RA‘TQ“'De @ perdu la rencontre par forfait. VRAI ommencement de la rencontre, elle n'est pas présente ou n'est pas en mesure d'aligner cinq
joueurs préts a jouer.
O_FAUX / prweal
L'équipe B a cinq joueurs pour commencer la rencontre, mais I'un d'entre-eux a un platre au bras. Il sera sur le
terrain en tenue pour I'entre-deux, mais sortira dés le premier ballon mort et chronometre de jeu arrété. C'est Art 20.1 : Une équipe perd la rencontre par forfait si quinze minutes aprés I'heure fixée pour le
Q20-3  |iggal. commencement de la rencontre, elle n'est pas présente ou n'est pas en mesure d'aligner cinq

0O VRAI
O __FAUX

JFAUX

joueurs préts a jouer.
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Alors qu'il ne reste que 2 joueurs de I'équipe A sur le terrain, le joueur A4 commet sa cinquiéme faute. La

Q21-1 rencontre est alors arrétée et I'équipe A perd la rencontre par défaut. Art 21.1 : Une équipe perd la rencontre par défaut si, au cours de la rencontre, le nombre de ses
O VRAI 'VRAI joueurs sur le terrain de jeu, préts a jouer, est inférieur a deux.
0O __FAUX
Alors qu'il ne reste que 3 joueurs de I'équipe B sur le terrain, le joueur B8 commet sa cinquiéme faute. La
Q21-2 rencontre est alors arrétée et I'équipe B perd la rencontre par défaut. Art 21.1 : Une équipe perd la rencontre par défaut si, au cours de la rencontre, le nombre de ses
O VRAI joueurs sur le terrain de jeu, préts a jouer, est inférieur a deux.
0O __FAUX JFAUX
L'équipe B n'est pas arrivée pour la rencontre a I'heure prévue. Aprés 15 minutes, l'arbitre effectue un entre-deux
Q21-3 fictif, et I'équipe B a perdu la rencontre par défaut.

O VRAI

O __FAUX

Art 21.1 : Une équipe perd la rencontre par défaut si, au cours de la rencontre, le nombre de ses
joueurs sur le terrain de jeu, préts a jouer, est inférieur & deux.

"FAUX

Dans le cas cité, elle perd la rencontre par forfait.
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A7 sort le ballon ligne de fond juste sous le panier. La remise en jeu sera donc pour I'équipe B, ligne de fond, a
Q22-1 I'endroit précis ot le ballon est sorti. Art 22.2 : Le ballon doit étre remis a I'équipe adverse pour une remise en jeu a I'endroit le plus
O VRAI proche de l'infraction sauf directement derriére le panneau.

0O _FAUX JFAUX

A5 dribble dans sa zone avant entre la ligne médiane et la ligne a trois points. Une violation "trois secondes” est
Q222 sifflée a A14. La remise en jeu aura lieu a I'endroit le plus proche de la violation

0 VRAI

0O FAUX

Art 22.2 : Le ballon doit étre remis a I'équipe adverse pour une remise en jeu a I'endroit le plus
VRAI proche de l'infraction sauf directement derriére le panneau.

A5 dribble dans sa zone avant entre la ligne médiane et la ligne a trois points. Une violation "trois secondes" est
Q22-3 sifflée a A14. La remise en jeu aura lieu sur la ligne de fond a I'endroit le plus proche de la violation.

0 VRAI "VRAI
0O __FAUX

Art 22.2 : Le ballon doit étre remis a I'¢quipe adverse pour une remise en jeu a I'endroit le plus
proche de l'infraction sauf directement derriére le panneau.
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A7 effectue une passe a A13 qui se situe proche de la ligne de fond. Alors que le ballon est en I'air, B12
intercepte le ballon en I'air, et avant de retomber a I'extérieur du terrain, lance le ballon dans les jambes de A13,
Q231 |°® qui envoie le ballon a I'extérieur du terrain. Art 23.1.2 : Le responsable d'un ballon qui sort des limites du terrain est le dernier joueur qui a
O A - L'arbitre doit siffler violation et redonner le ballon & I'équipe A pour une remise en jeu touché ou été touché par le ballon avant qu'il sorte des limites du terrain.
O B - L'arbitre doit siffler violation et donner le ballon & I'équipe B pour une remise en jeu B
[ C - L'arbitre doit siffler une faute technique & B12 pour ce geste
Le joueur A4 dribble prés de la ligne de touche. Il perd un peu I'équilibre, et met un pied a I'extérieur du terrain,
Q232 |sans toucher le ballon. Il revient dans le terrain et reprend son dribble. Cette action est légale. Art 23.1.2 : Le ballon est hors des limites du terrain lorsqu'il touche un joueur qui se trouve hors
des limites du terrain.
O VRAI 'VRAI
0O _FAUX
A9 tire au panier. Le ballon rebondit sur I'anneau et touche ensuite le dessus du panneau. Le ballon retombe
dans les mains de A14 qui tire et marque un panier. L'arbitre doit :
O A - Siffler violation
Q23-3 0O B - Lever le bras la main ouverte Art 23.1.2 : Le ballon est hors des limites du terrain lorsqu'il touche la face arriére du panneau.
O C - Refuser le panier
O D - Ne pas siffler D
O E - Accorder le panier E
A5 dribble et arréte son dribble prés de la ligne de touche. B8 essaie de lui prendre le ballon des mains. Les
deux joueurs tiennent fermement le ballon quand B8 met un pied sur la ligne de touche.
Q234 0 A - L'arbitre doit siffler violation Art 23.1.4 et 23.2.3 : Si un joueur se déplace a I'extérieur du terrain ou dans sa zone arriere
0 B - L'arbitre doit redonner le ballon a I'équipe A pendant un ballon tenu, il y a situation d'entre-deux.
O C -L'arbitre doit donner le ballon a I'équipe B
0 D - L'arbitre doit siffler situation d'entre-deux ‘D
A10 tire a trois points. Le ballon rebondit sur I'anneau, passe par-dessus le panneau et retombe derriere sans
Q23-5 rgn t\(/);(;l‘:er. AZ récupére le ballon. Cette action est léaale. VRAI Art 23.1.2 : Le ballon est hors des limites du terrain lorsqu'il touche la face arriére du panneau.
0O __FAUX
Alors que A5 et B6 tiennent fermement le ballon dans la zone avant de I'équipe B, B6 met le pied
Q236 sur la ligne médiane. Doit-on siffler un retour en zone ? Art. 23.2.3 : si un joueur sort des limites du terrain ou retourne dans sa zone arriere
0 oul pendant un ballon tenu, il s’agit d’'un cas d’entre-deux.
0O _NON ’NON
Alors que A5 et B6 tiennent fermement le ballon, B6 met le pied sur la ligne de touche.
Q23-7 Doit-on siffler un ballon hors jeu? Art. 23.2.3 : si un joueur sort des limites du terrain ou retourne dans sa zone arriére
0 oul pendant un ballon tenu, il s’agit d’'un cas d’entre-deux.
0O _NON ’NON
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A7 arréte son dripble et tire au panigr, Ie’?allon ne touche ni I'anneau, ni le panneau. A7 reprend son propre Art 24.2 ; Un joueur ne peut pas dribbler une seconde fois aprés avoir terminé son premier
Q24-1 rgbor(])dL.”/V peut-il reprendre son dribble 7 Ul dribble & moins qu'il ait perdu le contrdle d'un ballon vivant sur le terrain de jeu par suite d'un tir

O NON au panier.

B8 _dnbble etle b_allon lui gchappe maladroitement des mains a la fin du dribble. Il reprend alors le ballon a deux Art 24.2 : Un joueur ne peut pas dribbler une seconde fois aprés avoir terminé son premier
Q24-2 nE‘a'n\s/'leT le droit de redribbler. dribble & moins qu'il ait perdu le contréle d'un ballon vivant sur le terrain de jeu par suite d'une

O FAUX "EAUX perte accidentelle du contréle du ballon qui touche ou a été touché par un autre joueur.

A12 dribble et le ballon lui échappe maladroitement des mains a la fin du dribble. Il reprend alors le ballon a deux
Q24-3 mains. Cette action est léaale. Art 24.1.3 : On considére que le ballon vivant a échappé au joueur (‘fumble') lorsqu'il le perd

0 VRAI 'VRAI maladroitement et qu'il en reprend le contréle sur le terrain.

0O _FAUX

A5 part en contre attaque et dribble. Entre son premier et son deuxiéme dribble, il a effectué trois pas. Cette
Q24-4 action est [éaale. Art 24.1.2 : Il n'y a pas de limite quant au nombre de pas qu'un joueur peut faire quand le ballon

0O VRAI VRAI n'est pas en contact avec sa main.

0O _FAUX

A4 dribble en contre attaque. Aprés son premier dribble, il fait 3 pas, sans garder le ballon dans sa main, ou bien
Qa5 |aue le ballon repose dans sa main. avant de dribbler une deuxieme fois. L'arbitre doit siffler. Art 24.1.2 : Il n'y a pas de limite quant au nombre de pas qu'un joueur peut faire quand le ballon

O VRAI n'est pas en contact avec sa main.

0O _FAUX ‘FAUX

A1 n'a pas encore dribblé et il lance le ballon contre le panneau de I'équipe adverse et I'attrape avant un autre
Q24-6 ioueur Doit-on siffler une violation ? Interpretation 24.3 : L'action est légale et n'est pas considérée comme un dribble; le joueur peut

g oul passer, tirer ou partir en dribble.

0 _NON ’NON

A6 arréte son dribble et tient le ballon a deux mains. Son défenseur B8 tape sur le ballon qui rebondit par terre. . . : . N " . .

A6 le reprend tout de suite. Il part ensuite en dribblant. Cette action est léaale. Ar.t 24'2" Un.Joueur ng peut pas drlbb[er une seconde.fols apres avolr.termlpe son pre.mler
Q24-7 g VRAI VRAI dribble & moins qu'il ait perdu le contrdle d'un ballon vivant sur le terrain de jeu par suite d'un

O FAUX ballon touché par un adversaire.

B8 arréte son dribble et tient le ballon a deux mains. Son défenseur A7 tape sur le ballon qui rebondit par terre.

B8 le reprend tout de suite. Il part ensuite en dribblant. L'arbitre siffle reprise de dribble. L'arbitre a fait une juste Art 24.2 : Un joueur ne peut pas dribbler une seconde fois aprés avoir terminé son premier
Q24-8 |application du réglement de jeu. dribble & moins qu'il ait perdu le contréle d'un ballon vivant sur le terrain de jeu par suite d'un

0 VRAI ballon touché par un adversaire.

0O _FAUX ‘FAUX

A4. drlbble‘et s' arret'e. B6 Fape sur Ielballlon cf,ans les mains de A4 sans que celui-ci perde le ballon, Art 24.2 : Un joueur ne peut pas dribbler une seconde fois apras avoir terminé son premier
Q24-9 puis A4 dribble. Doit-on siffler une violation 7 - dribble & moins qu'il ait perdu le contréle d'un ballon vivant sur le terrain de jeu par suite d'une

DD ,\?(;J,L oul perte accidentelle du contréle du ballon qui touche ou a été touché par un autre joueur.

A5 tape la balle dans les mains de B6 qui vient d'arréter de dribbler. Le ballon rebondit au sol. . . . . N " - .

B6 le prend a deux mains puis dribble. Doit-on siffler une violation ? Ar? 24'2\' Un‘JoueuI ng peut pas drlbb[er urv1e seconde'mls apres av0|rltermn.'1e son prelmle'r
Q24-10 dribble & moins qu'il ait perdu le contréle d'un ballon vivant sur le terrain de jeu par suite d'une

0 oul

0O _NON

'NON

perte accidentelle du contréle du ballon qui touche ou a été touché par un autre joueur.
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Un joueur plonge au sol, s'empare du ballon en roulant avant de passer le ballon. Cette action est Iégale.
Q25-1 a oul Interprétations Art 25, disposition n°1 : Rouler au sol avec le ballon constitue une violation
0O _NON ’NON
Alors qu'il est allongé au sol, A5 prend le contréle du ballon. Ensuite A5 commence un dribble alors qu'il est
e?co.re allon.ge au Sol.et essaie .de se relev.er tout en continuant de dribbler. L'arbitre siffle violation de marcher. Interprétations Art 25, disposition n°1 : I'action de A5 est Iégale puisquiil se reléve sans arréter
Q25-2  |L'arbitre a-t-il fait une juste application du réglement ? de dribbler:
o oul '
0O _NON ’NON
Le joueur B5 intercepte une passe et attrape le ballon en I'air. Il retombe au sol en deux temps (pied gauche,
puis pied droit). Il part en dribble en avangant son pied gauche avant que le ballon ait quitté sa main.
Q25-3 O A-Le pied de pivot est le pied gauche A Art 25.2.1 et Art 25.2.2 : Le premier pied posé est le pied de pivot donc le pied gauche. L'arbitre
0O B - Le pied de pivot est le pied droit doit siffler marcher car le joueur ne peut pas lever son pied de pivot avant de lacher le ballon.
O C - L'arbitre doit laisser jouer
O__ D - L'arbitre doit siffler marcher D
Alors qu'il tient le ballon, A13 perd I'équilibre et tombe involontairement au sol et fait une passe a A7. L'arbitre Interprétations Art 25, disposition n°1 : L'action de A5 est Iégale puisqu'il ne se reléve pas avec
Q25-4 laisse jouer jugeant que I'action est Iégale. L'arbitre a-t-il fait une juste application du reglement? le ballon.
- Art 25.2.3 Il est légal pour un joueur qui tient le ballon de tomber au sol ou de prendre le
g ou oul ontréle du ballon alors qu'il est allongé ou assis sur le sol.
0O _NON
Alors qu'il est allongé au sol, A8 prend le contréle du ballon. Les actions suivantes de A8 sont Iégales.
Q25-5 0 A-Passe le ballon a A4 A Interprétations Art 25, disposition n°1 : Les actions A et B sont légales puisqu'il ne se reléve pas
O B - Commence un dribble alors qu'il est encore allongé au sol ‘B avec le ballon.
[ _C - Essaie de se relever alors gu'il tient toujours le ballon
Q256 La regle du marcher ne peut s'appliquer que pour un joueur qui tient un ballon vivant sur le terrain de jeu. Art 25.1.1 : Le marcher est le déplacement illégal d'un ou des deux pieds en dehors des limites
O VRAI 'VRAI définies dans cet article, alors que le joueur tient un ballon vivant sur le terrain de jeu.
0O _FAUX
A13 regoit le ballon alors qu'il est en I'air, il retombe sur le pied gauche, saute sur ce méme pied et retombe
simultanément sur les de ieds. Le pied de pivot est:
Q25-7 EII uA - Aucun Y ux ol o piv A Art 25.2.1 : Si le joueur saute sur ce pied et retombe au sol simultanément avec les deux pieds,
O B-Le pied gauche alors aucun pied ne peut étre pied de pivot.
[ C - Le pied droit
A13 recoit le ballon a I'arrét, il effectue un départ direct en dribble. A13 peut:
Q25-8 0O A -Choisir son pied de pivot A Art 25.2.2 : Pour passer ou tirer au panier le joueur peut lever le pied de pivot mais aucun pied
O B - Sauter pour passer a A15 'B ne peut retourner au sol avant que le ballon ait quitté la ou les main(s),
[ C - Tirer en décollant les deux pieds 'C
A13 tente un tir au panier a mi-distance. Alors qu'il a décollé les deux pieds du sol, B7 le contre et A13 retombe
Q259 |av sol sur un pied avec le ballon dans les mains. L'arbitre a fait une juste application en laissant jouer. Art 25.2.2 : Pour passer ou tirer au panier le joueur peut lever le pied de pivot mais aucun pied
ne peut retourner au sol avant que le ballon ait quitté la ou les main(s),
0 VRAI
O FAUX _FAUX
Art 24.2 Un joueur ne peut pas dribbler une 2éme fois aprés avoir terminé son 1er dribble a
A13 tente un tir proche de la fin du temps de jeu. Son ballon ne touche rien, il court et reprend son propre moins qu'il ait perdu le contréle d'un ballon vivant sur le terrain de jeu par suite d'un tir au
Q25-10 rebond. L'arbitre a décidé de laisser jouer, a-t-il fait une bonne application? panier.
0 oul 'OUl A13 a tiré, il n'a donc plus le contrdle du ballon, il peut effectuer un nouveau controle et
0O _NON reprendre le ballon.
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rt .1.1 : Un joueur ne peut pas rester plus de trois secondes consécutives dans la zone
La retgle des trois secondes ne s'applique que lorsque I'équipe contréle un ballon vivant sur le terrain en zone Art26.1.1: Unj peut p ter plus d . d scuti d |
Q26-1 al'jan\/lRAl VRAI restrictive adverse alors que son équipe a le contréle d'un ballon vivant dans sa zone avant et
O FAUX que le chronometre de jeu est en marche.
I&equllpe A b.enef’::;e dtudne relrnlse en Jeut Qatr\s sda Zonefvant eéc es(l:AtIO q":l Ieffe(‘:tl\.'le. IAIors quil a le ballon Art 26.1.1 : Un joueur ne peut pas rester plus de trois secondes consécutives dans la zone
Q26-2 DanSV?;ATamS' estdans la zone restrictive depuls 4 secondes. Cetie action est [eaale. VRAI restrictive adverse alors que son équipe a le contréle d'un ballon vivant dans sa zone avant et
O FAUX que le chronometre de jeu est en marche.
E:15 effecluz un"e<reg11|:e e.n Jetuddanslsa zone a\;a?ntt.. Ledballqn:st danz seerlnatl)r.\ts, Iorsquel ! zrbnre Z',fﬂ_e ylolatlon Art 26.1.1 : Un joueur ne peut pas rester plus de trois secondes consécutives dans la zone
Q26-3 rois secondes” a Qui est dans la zone resrictive depuls 4 secondes. L arbitre a pris fa bonne decision. restrictive adverse alors que son équipe a le contréle d'un ballon vivant dans sa zone avant et
O VRAI que le chronométre de jeu est en marche.
O __FAUX JFAUX
Art 26.1.1 : Un joueur ne peut pas rester plus de trois secondes consécutives dans la zone
A8 est dans la zone restrictive depuis 2 secondes lorsque A10 tire au panier a trois points. Le ballon ne touche restrictive advelrse alors (:)ue sEn quipe g le contréle d'un ballon vivant dans sa zone avant et
Q264 |Pas I'anneau et A8 le récupére. A8 effectue un dribble et tire. Il y a violation a la régle des trois secondes. que le chronometre de jeu est en marche.
g VRAI Art 14.1.3 : Le controle d'équipe prend fin lorsque le ballon a quitté la ou les mains du joueur (ici
O FAUX "FAUX A10) lors d'un tir au panier.
Quelques tolérances a la régle des trois secondes sont accordées au joueur qui :
0 A - Essaie de sortir de la zone restrictive A Art 26.1.2: Uﬁe tolérance doi? é?re accordée au joueur qui :
Q265 O B - Ne fait pas action de jeu - tente de quitter la zong r‘estnctlve ) o ! !
O C- Est dans la zone restrictive, mais son coéquipier est en action de tir C - Est dans la zone restrictive lorsque lui ou son coéquipier est en action de tir
O D-Na quiun seul pied dans Iay zone restrictive Dribble dans sa zone restrictive pour tirer au panier aprés y étre resté moins de trois secondes
[ E - Dribble pour aller tirer aprés y étre resté moins de trois secondes 'E
Q266 La remise en jeu suite a une violation "trois secondes" sifflée, se fera ligne de fond (sauf si un panier est annulé). Art 22.2 : Le ballon doit étre remis & 'équipe adverse pour une remise en jeu & I'endroit le plus
0 VRAI 'VRAI proche de l'infraction sauf directement derriére le panneau.
0O _FAUX
A5 effectue une remise en jeu en zone avant. Lorsque A6 regoit le ballon sur le terrain, A12 est . . . J—
T . BN . . N | Art 26.1.1 : Un joueur ne peut pas rester plus de trois secondes consécutives dans la zone
dans la zone restrictive adverse depuis 4s. A12 doit-il &tre sanctionné pour une violation a la regle des 3s ? L U Al .
Q26-7 restrictive adverse alors que son équipe a le contréle d'un ballon vivant dans sa zone avant et
0 oul que le chronometre de jeu est en marche.
0O NON 'NON
A5 effectue une remise en jeu en zone arriére. A12 se trouve immobile dans la zone restrictive
adverse. A6 dribble le ballon dans sa zone arriére depuis 5 secondes lorsque I'arbitre siffle 3s a A12 Art 26.1.1 : Un joueur ne peut pas rester plus de trois secondes consécutives dans la zone
Q26-8  |qui n'est pas sorti de la zone restrictive adverse. L'arbitre a fait une mauvaise application du réglement. restrictive adverse alors que son équipe a le contréle d'un ballon vivant dans sa zone avant et
0O VRAI 'VRAI que le chronometre de jeu est en marche.
0O _FAUX
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A4 tient le ballon dans sa zone arriére et B7 vient défendre trés prés de lui en essayant d'attraper le ballon. Aprés
Q7.1 |ave A4 ait gardé le ballon pendant cinq secondes, l'arbitre siffle violation. L'arbitre a pris la bonne décision. Art 27.2 : Un joueur étroitement marqué doit passer, tirer ou dribbler le ballon dans un délai de
9 VRAl VRAI inq secondes.
0O _FAUX
B6 dribble dans sa zone avant et arréte son dribble. A5 son défenseur & une distance d'environ deux métres
reste face a lui. B6 garde le ballon cing secondes dans ses mains, alors I'arbitre siffle violation. L'arbitre a pris la Art 27.1 : Un joueur qui tient un ballon vivant sur le terrain de jeu est étroitement marqué
Q27-2 - " o . o N 5 N
bonne décision. lorsqu'un adversaire est en position de défense active a une distance inférieure a un métre.
0O VRAI
0O __FAUX "FAUX
B6 regoit le ballon dans sa zone avant. Il reste 16 secondes a jouer. Il garde le ballon dans les mains et attend
que le temps de jeu diminue. Son adversaire direct défend & 2 metres de lui. B6 garde le ballon cing secondes Art 27.1 : Un joueur qui tient un ballon vivant sur le terrain de jeu est étroitement marqué
Qz7-3 dDansvs;:lmalns‘ alors larbitre siffle violation. Larbitre a pris la bonne décision. lorsqu'un adversaire est en position de défense active a une distance inférieure a un metre.
0O __FAUX "FAUX
Il reste 20 secondes & jouer et A4 dribble sur place, sans bouger ses appuis, dans sa zone avant. B5 défend
proche de lui et essaie de prendre le ballon. A4 ne bouge pas, mais dribble. L'arbitre n'a pas sifflé aprés cinq Art 27.2 : Un joueur étroitement marqué doit passer, tirer ou dribbler le ballon dans un délai de
Q27-4  |secondes. L'arbitre a pris la bonne décision. inq secondes ’
O VRAI "VRAI N i
0O __FAUX




ART 28 8 SECONDES

[
QUESTION REPONSE FEED BACK
L'équipe A contrdlait le ballon depuis 5 secondes dans sa zone arriére lorsqu'un ballon tenu est sifflé. L'équipe A
Q28-1 Ee,ne,:!c!e fu”dron ala prochalmi rﬁmlsde en jeu de possests;on altemée. De combien de secondes Iéquipe A Interprétations, Art 28, disposition n°2 : L'équipe A ne bénéficie que de trois secondes pour
enericie-t-elle pour amener le ballon dans sa zone avant ¢ mener le ballon dans sa zone avant
O A-3secondes A
0O B - 8 secondes
A10 se tient a cheval sur la ligne médiane. Il regoit un ballon de A12 qui se trouve dans sa zone arriere. A10
renvoie ensuite le ballon a A12 qui est toujours dans sa zone arriére. L'arbitre doit continuer a compter les huit Interprétations, Art 28, disposition n°3 ex1 : Action légale. A10 n'a pas les deux pieds au contact
Q28-2 |secondes. de la zone avant, et de ce fait est autorisé a passer le ballon en zone arriére. Le décompte de
O VRAI 'VRAI huit secondes doit se poursuivre.
0O _FAUX
A%.d"bblf e;;arret(f adche;al sur I;a Ilgge.{nledlzir:e. Il passe le ballon & A10 également a cheval sur la ligne Interprétations, Art 28, disposition n°3 ex3 : Action légale. A12 n'a pas les deux pieds au contact
Q28-3 'E‘e I\alll;il € decompte des & secondes doit sarreter. de la zone avant, et de ce fait est autorisé a passer le ballon a A10 qui n'est pas non plus en
zone avant. Le décompte de huit secondes doit se poursuivre.
O _FAUX "FAUX P P
A4 dribble depuis sa zone arriére et arréte sa progression vers l'avant tout en continuant a dribbler alors que ses
deux pieds sont dans la zone avant tandis que le ballon est dribblé en zone arriére. Puis A4 retourne en zone Interprétations, Art 28, disposition n°3 ex4 :Le dribbleur A4 continue a étre en zone arriére
Q28-4  |arriere. L'arbitre doit poursuivre le décompte des huit secondes. jusqu'a ce que, a la fois ses deux pieds et le ballon touchent la zone avant. Le décompte des
O VRAI 'VRAI huit secondes doit se poursuivre.
O_FAUX
L'équipe A contrdle le ballon depuis 6" dans sa zone arriére lorsqu'une double faute est sifflée en
zone arriere A entre A12 et B13. L'équipe A bénéficiera t'elle de 8" pour amener le ballon en zone avant suite a la Art 28.1.2.1 : La période des 8s doit continuer lorsque I'¢quipe qui avait le contréle du ballon doit
Q28-5 |remise en jeu ? faire la REJ dans sa zone arriere suite & une double faute. L'équipe A bénéficiera donc de 2s
0 oul pour amener le ballon en zone avant.
0O _NON 'NON
- A . s . Art. 12.3
L’équipe A contréle le ballon depuis 6 secondes dans sa zone arriére lorsque le ballon est sorti
simultanément par A12 et B13. Les arbitres sifflent un cas d’entre-deux. L'équipe A est bénéficiaire de . . .
N e PP Interprétations Art 28 Disposition 2
Q28-6 |la possession alternée. L'équipe A bénéficiera-t-elle de 8s pour amener le ballon en zone avant ?
0 oul Remise en jeu pour la méme équipe qui contréle le ballon (A) en zone arriéere ; il reste donc 2
O NON "NON secondes pour amener le ballon en zone avant.




ART 29 24 SECONDES

=
QUESTION REPONSE FEED BACK
Lors d'une remise en jeu, le décompte des 24 secondes commence lorsque le ballon est touché par un joueur Art 29.1.1 : Chaque fois, que lors d'une remise en jeu, le ballon touche ou est Iégalement touché
Q29-1 sur le terrain. par n'importe quel joueur sur le terrain de jeu et que I'équipe du joueur qui effectue la remise en
- jeu conserve le controle du ballon, cette équipe doit tenter un tir au panier dans le délai de 24
o v I
Lors de I'entre-deux initial de début de match, le sauteur A7 frappe le ballon et A10 le récupeére. Le décompte des
Q29-2 24 secondes commence lorsque A7 a frappé le ballon. Art 29.1.1 : Chaque fois, qu'un joueur prend le controle d'un ballon vivant sur le terrain de jeu,
0 VRAI cette équipe doit tenter un tir au panier dans le délai de 24 secondes.
O FAUX 'FAUX
L'équipe B controle le ballon. B13 effectue une passe a B10. A5 dévie la passe et c'est A11 qui controle le
Q29-3 ballon. Le décompte des 24 secondes pour I'é¢quipe A commence lorsque A11 contrdle le ballon. Art 29.1.1 : Chaque fois, qu'un joueur prend le controle d'un ballon vivant sur le terrain de jeu,
g VRAI VRAI cette équipe doit tenter un tir au panier dans le délai de 24 secondes.
0O _FAUX
Pour étre considéré comme tir au panier dans les 24 secondes, il faut que le ballon touche I'anneau.
Q29-4 0 VRAI "VRAI Art 29.1.1 : (...) le ballon doit toucher I'anneau ou pénétrer dans le panier.
0O _FAUX
Alors que A5 dribble, une double faute est sifflée. L'équipe A doit-elle bénéficier d'une nouvelle période de 24" Art. 50.3 : Le décompte des 24sdoit étre arrété mais pas remis & 24" lorsque la méme équipe
Q29-5 qui avait auparavant le contréle du ballon bénéficie d'une remise en jeu résultant d'une double
O oul faute.
0O _NON ’NON
A8 effectue une ren:nse ©n Jeu apres une vplatlon dun joueur de Iéquipe B. . . Art 29.1.1 : Chaque fois, que lors d'une remise en jeu, le ballon touche ou est Iégalement touché
A8 passe le ballon a A10, mais B6 touche légalement le ballon avant que A10 s'en empare. Le décompte des 24 . : . : . . N b
29-6  |sec commence lorsque A10 touche le ballon par n'importe quel joueur sur le terrain de jeu et que I'équipe du joueur qui effectue la remise en
g VRAI : VRAI jeu conserve le contréle du ballon, cette équipe doit tenter un tir au panier dans le délai de 24
0O _FAUX




ART 30 REZ

@ .
mmaire

QUESTION ‘ REPONSE FEED BACK
L'équipe A contrdle le ballon dans sa zone avant. A7 passe le ballon a A13. B6 dévie la passe et A13 reprend le Art 30.1.2 : Le ballon est considéré comme étant retourné illégalement dans la zone arriere
Q30-1 ballon dans sa zone arriére. Il y a retour en zone lorsqu'un joueur de I'équipe qui controle le ballon vivant est le dernier a toucher le ballon dans
0 VRAI sa zone avant et qu'ensuite ce méme joueur ou un coéquipier est le premier a le toucher dans
0 FAUX "FAUX sa zone arriére.
A4 effectue une remise en jeu dans sa zone avant prés de la ligne médiane. Il manque sa passe et son Art 30.1.2 : Le ballon est considéré comme étant retourné illégalement dans la zone arriere
coéquipier A12 parvient a s'emparer du ballon en zone arriére. Le ballon n'a pas touché le sol en zone avant. lorsqu'un joueur de I'équipe qui controle le ballon vivant est le dernier a toucher le ballon dans
Q30-2  |L'arbitre siffle un retour en zone. Il a fait une bonne application du réglement. sa zone avant et qu'ensuite ce méme joueur ou un coéquipier est le premier a le toucher dans
O VRAI "VRAI sa zone arriére.Cette restriction s'applique a toutes les situations se produisant dans la zone
O FAUX avant d'une équipe y compris les remises en jeu.
A5 dribble dans sa zone arriére et avance vers sa zone avant. Son défenseur B8 tape le ballon et I'envoie dans Art 30.1.2 : Le ballon est considéré comme étant retourné illégalement dans la zone arriére
Q30-3 la zone avant de I'équipe A. B10 récupére le ballon dans sa zone arriére. Il y a retour en zone de I'équipe B. lorsqu'un joueur de I'équipe qui controle le ballon vivant est le dernier a toucher le ballon dans
sa zone avant et qu'ensuite ce méme joueur ou un coéquipier est le premier a le toucher dans
O VRAI a zone arriére.
0O _FAUX "FAUX
L'équipe A contrdle le ballon dans sa zone avant. A7 passe le ballon a A13. La passe est manquée et A13 va Art 30.1.2 : Le ballon est considéré comme étant retourné illégalement dans la zone arriére
récupérer le ballon dans la zone restrictive de sa zone arriére. lorsqu'un joueur de I'équipe qui contrdle le ballon vivant est le dernier a toucher le ballon dans
Q304 |O A-Lanbitre laisse jouer sa zone av.apt et qu'ensuite ce méme joueur ou un coéquipier est le premier a le toucher dans
O B - Larbitre siffle violation ‘B Zan Z;(;‘g _afL”eLe-” doit ) dversai ) ud .
0O C-Laremise en jeu aura lieu a la ligne médiane en face de la table de marque A © batllon doit etre ';emls gux a ver§a|res pourune .|:em|se en Jeu dans sa zone avant,
. . - N - a I'endroit le plus proche de l'infraction sauf directement derriére le panneau.
0 D - Laremise en jeu aura lieu ligne de fond sauf directement derriére le panneau D
IB13 dribble dtagslls’a zgneBarltzre ,Et a\{an(ie ;elrls sadzone avant. Soltl‘defetndsgélglAﬁ tape IzbaIITn etl envoletdans Art 30.1.2 : Le ballon est considéré comme étant retourné illégalement dans la zone arriére
Q30-5 S zt');te av'an N ,fef?,u'p? . recupeLrve :’t ailon . alnsbsa Zor:je, avrr!ere et dribble jusque dans la zone avant. lorsqu'un joueur de I'équipe qui contrdle le ballon vivant est le dernier a toucher le ballon dans
arvitre n'a pas sittle retour en zone. Larbitre a pris fa bonne decision. sa zone avant et qu'ensuite ce méme joueur ou un coéquipier est le premier a le toucher dans
0 VRAI 'VRAI sa zone arriére.
0O _FAUX
Proche de la ligne médiane, mais dans sa zone arriere, A7 passe le ballon a A10.
B5 qui est lui aussi dans la zone arriére de I'équipe A saute, attrape le ballon en I'air, et retombe dans dans la Art 30.1.2 : (...) Cette restriction ne s'applique pas a un joueur qui saute depuis sa zone avant,
Q30-6  |zone avant de I'¢quipe A. Il y a retour en zone. prend un contrdle du ballon alors qu'il est encore en I'air et qui retombe ensuite dans la zone
0O VRAI arriere de son équipe.
0O __FAUX "FAUX
Proche de la ligne médiane, A8 saute depuis sa zone avant, intercepte une passe entre B5 et B6 en prenant le
contrdle du ballon alors qu'il est encore en I'air et retombe ensuite dans la zone arriére de son équipe. Cette Art 30.1.2 : (...) Cette restriction ne s'applique pas a un joueur qui saute depuis sa zone avant,
Q30-7  |action est Iéqale. prend un contrdle du ballon alors qu'il est encore en I'air et qui retombe ensuite dans la zone
0O VRAI 'VRAI arriére de son équipe.
0O __FAUX
Le joueur B10 arréte son dribble et fait une passe a B6 en zone avant. Le ballon est dévié par A12 . v . P .
. s e N i Art 30.1.2 : Le ballon est considéré comme étant retourné illégalement dans la zone arriére
en zone avant et revient vers la zone arriére de I'équipe B. Le joueur B10 saute de sa zone arriére, L A N X . L
) N e L . lorsqu'un joueur de I'équipe qui contrdle le ballon vivant est le dernier a toucher le ballon dans
Q30-8 |réceptionne le ballon en I'air et retombe en zone avant. L'arbitre doit-il siffler « retour en zone » ? y . P PO T
a oul sa zone avant et qu'ensuite ce méme joueur ou un coéquipier est le premier a le toucher dans
zone arriére.
0O _NON ’NON
A8>dr|bble Ielballon delens la zone arriére c}e son egulpe. Il s'arréte a chevle‘ll sur la ligne médiane et Art 28.1.2 : L'équipe a amené le ballon en zone avant lorsque le ballon touche ou est
arréte son dribble. Peut-il passer le ballon & A12 qui se trouve en zone arriére ? o i N N s
Q30-9 a oul o] légalement touché par un attaquant qui a les 2 pieds entierement en contact avec sa zone
nt.
0O _NON
A4 dribble depuis sa zone arriére en direction de sa zone avant. Sans arréter de dribbler, il pose un
pied en zone avant puis retourne en zone arriére pour éviter son défenseur. L'arbitre doit-il siffler retour en zone Art 28.1.2 : L’équipe a amené le ballon en zone avant lorsque le ballon touche ou est
Q30-10 |arriere ? légalement touché par un attaquant qui a les 2 pieds entiérement en contact avec sa zone

0 oul
0O _NON

'NON

avant.




ART 31 INTERVENTIONS

QUESTION ‘ REPONSE | FEED BACK
Le joueur A5 1ire. au panigr. Le ballon tape le panneau au-dessus du niveau de I'anneau, puis B10 contre le Art 31.2.1 : Empécher illégalement le ballon d'atteindre le panier lors d'un tir se produit lorsqu'un
Q311 |pallon. Cette action est légale. joueur touche le ballon alors qu'il est entiérement au-dessus du niveau de I'anneau et aprés qu'il
O VRal touché le panneau.
0O __FAUX "FAUX
Bfi tire un lay up, le ballon touche le panneau sous I'anneau, puis le défenseur B10 le contre. Cette action est Art 31.2.1 : Empécher illégalement le ballon d'atteindre le panier lors d'un tir se produit lorsquiun
Q31-2 legale - joueur touche le ballon alors qu'il est entiérement au-dessus du niveau de I'anneau et aprés qu'il
g VRAI VRAI touché le panneau.
0O _FAUX
Lo_rs d'un tir dg BI10 proche'du' cercle, le ballon est en phase montante lorsque A9 le touche, le panier est tout de Art 31.2.1 : Empécher illégalement le ballon datteindre le panier lors dun tir se produit lorsqu'un
Q31-3 |meme marque. Larbitre doit siffler joueur le touche alors qu'il est entierement au-dessus du niveau de I'anneau et qu'il est dans sa
8 VRAI phase descendante vers le panier.
0O _FAUX "FAUX
o L . . Art 31.2.1 : Empécher illégalement le ballon d'atteindre le panier lors d'un tir se produit lorsqu'un
Q314 B9 tire a mi-distance, et alors que le ballon descend vers le cercle, A10 le dévie. Cette action est Iégale. ioueur touche le ballon alors quiil est entiérement au-dessus du niveau de I'anneau et qu'il est
dans sa phase descendante vers le panier.
O VRAI Art 31.3.2 Violation commise par un défenseur dans la zone a 2 points. 2 points accordés a B9.
0O _FAUX "FAUX
A8 ti(e au panier, le ballon est en I'air, B1p taple sgr le piimn‘eau, gt faiF vibrer le panier de telle maniére que cela Art 31.2.4 : Lintervention illégale se produit lorsquun joueur fait vibrer le panier ou s'accroche
Q31-5 empéche le ballon de rentrer dans le panier. L'arbitre doit siffler violation. de telle maniéere que, selon le jugement de I'arbitre, cela empéche le ballon de pénétrer, ou I'a
O VRAI 'VRAI fait pénétrer dans le panier;
0O _FAUX
Lors d'un tir de A5, le ballon est en contact avec I'anneau et B10 touche le panneau. Le panier est manqué.
Q31-6 L'arbitre doit accorder le panier. Art 31.2.4 : L'intervention illégale se produit lorsque lors d'un tir au panier, un joueur touche le
0O VRAI 'VRAI panier ou le panneau alors que le ballon est en contact avec I'anneau.
0O _FAUX
Lo!'s d'un tir de B10,'Ie ballon est en contact avec I'anneau et B4 touche le panneau. Le panier rentre. L'arbitre Art 31.2.4 : Lintervention illégale se produit lorsque lors d'un tir au panier, un joueur touche le
Q31-7 doit accorder le panier. panier ou le panneau alors que le ballon est en contact avec I'anneau.
O VRAI Art 31.3.1 Si la violation est commise par un attaquant, aucun point ne peut étre accordé.
0O _FAUX "FAUX
Alors que le ballon est en I'air et au dessus du niveau de I'anneau lors d'un tir, un défenseur fait vibrer le
panneau avant que le ballon touche I'anneau. Cette action empéche le ballon de pénétrer dans le panier. Art 31.2.4 : L'intervention illégale se produit lorsqu'un joueur fait vibrer le panier ou s'accroche
Q31-8  |Doit-on siffler une violation ? de telle maniére que, selon le jugement de l'arbitre, cela empéche le ballon de pénétrer, ou I'a
0 oul 'OUl fait pénétrer dans le panier;
0O NON
A6 tente un tir. Alors que le ballon vient de quitter ses mains, l'arbitre siffle une faute a un
rebondeur. Le ballon touche I'anneau et est ensuite touché par B8 qui I'empéche de pénétrer dans le Art 31.2.5 : L'intervention illégale se produit lorsqu'un arbitre a sifflé alors que le ballon est en
Q31-9  |panier. Le panier doit-il étre accordé ? I'air lors d'un tir au panier, aucun joueur ne doit toucher le ballon aprés qu'il a touché I'anneau,
0 oul 'OUI alors qu'il a encore la possibilité de pénétrer dans le panier.
0O NON
A4 bénéficie de 2 LF. Pendant le dernier LF, B5 chasse le ballon alors que celui-ci est en contact avec I'anneau.
Q31-10 C'est une violation. L'arbitre doit donc accorder le LF. Art 31.2.3 : les restrictions du goaltending s'appliquent jusqu'a ce que le ballon touche I'anneau.
0 VRAI Ici, le jeu doit continuer.
0O _FAUX ‘FAUX
Une intervention d’'un défenseur sur le ballon lors d’'un lay-up est illégale si, aprés que le ballon a
touché le panneau, le défenseur touche le ballon alors que :
0O A- Le ballon est en phase montante et qu’il est complétement au dessus du niveau de I'anneau ‘A . . L . . "
O B-Le ballon est en phase montante et en partie au-dessus du niveau de Fanneau 1.:?1 .2.1: une intervention I|Ilegale sm? produit Iorsgu unpjoueur totfche le ballon alorsl_ qu'il est
Q31-11 ] , . entiérement au-dessus du niveau de I'anneau, aprés qu'il a touché le panneau et qu'il est dans
Ennz_ate ballon est en phase montante et aucune partie du ballon n’est au dessus du niveau de sa phase descendante vers le panier.
' D- Le ballon est en phase descendante ‘D
O__E-le ballon a rebondi sur I'anneau et reste au dessus de I'anneau




ART 32 FAUTES
maire QUESTION

‘ REPONSE |

FEED BACK
Une faute est :
Q32-1 O A - Une infraction aux régles impliquant un contact illégal avec un adversaire A
O B - Une infraction aux réales impliquant un comportement antisportif B
O__C - Toujours notée sur la feuille de margue

Art 32.1.2 : (...) une faute doit étre infligée et inscrite sur la feuille de marque a I'encontre du
C fautif

Art 32.1.1 : Une faute est une infraction aux régles impliquant un contact personnel illégal avec
un adversaire et/ou un comportement antisportif.




ART 33 CONTACT

QUESTION ‘ REPONSE FEED BACK
Un défenseur a établi une position Iégale de défense quand :
"A-ll est fléchi Art 33.3 : Un défenseur a établi une position initiale Iégale de défense quand :
Q33-1  |'B-ll fait face a son adversaire ‘B - il fait face a son adversaire, et
'C-Il est @ moins d'un métre - il a les deux pieds au sol
'D-ll a les deux pieds au sol D
Q332 ,/?/5R(X:bble' Son défenseur B10 peut se placer proche de lui (moins d'un métre). VRAI Art 33.4 : Lors du marquage d'un joueur qui contrdle le ballon (il le tient ou le dribble), les
éléments de temps et de distances ne s'appliquent pas.
FAUX
Pour juger une action de passage en force, si le contact est créé par le porteur du ballon, il y a charge si : 'i“n 33'4 : F.’our.Juger une.sn.uatlon gharge/obslrucuon impliquant un joueur porteur du ballon,
I'arbitre doit suivre les principes suivants :
"A-Le défenseur est en défense active - le défenseur doit établir une position initiale légale de défense
Q33-3  |'B-Le défenseur a établi une position initiale Iégale de défense 'B - le défenseur peut rester stationnaire, sauter verticalement, se déplacer latéralement ou vers
'C-Le défenseur se déplace vers l'avant l'arriere
'D-Le défenseur se déplace latéralement ou vers I'arriére 'D - le contact doit avoir lieu sur le torse
'E-Le contact a lieu sur le torse = (...) le contact doit étre considéré commis par le joueur porteur du ballon.
Q334 mgAvleut se démarauer pour recevoir le ballon. A5 peut le coller et étre trés proche de lui s'il ne le tient pas. Art 33.5 : Un joueur qui ne controle pas le ballon doit se déplacer librement (...) Lors du
marquage, les éléments de temps et de distance doivent s'appliquer (...) jamais moins d'un pas
"FAUX FAUX quag P! ppliquer (... j p:
A8 saute pour tirer au panier. Alors qu'il est en I'air, B10 vient se placer droit devant lui. A8 retombe sur B10.
Q335 L'arbitre siffle faute a A8. L'arbitre a eu raison. Art 33.6 : Un joueur ne peut pas se mettre sur le chemin de I'adversaire aprés que ce dernier ait
"VRAI sauté.
'FAUX [FAUX
Apré tir de B6, A! t rtical it bond ter le ballon. Al 'A t en l'air, B12 |
> pfes un tr .e 5, .5 sau eye fcalement a reond pour capler ? ation. Alors qu S esten lair, . Se place Art 33.6 : Un joueur qui a sauté en I'air d'un point quelconque du terrain de jeu a le droit de
a I'endroit qu'A5 avait occupé avant le saut. A5 retombe sur B12. L'arbitre a eu raison de siffler faute a A5. A "
Q33-6 retomber de nouveau au méme endroit.
'oul Dans cette situation, A5 doit pouvoir retombé au méme endroit
'NON "NON
Lorsqu'un joueur essaie de retarder ou d'empécher un adversaire sans le ballon d'atteindre une position désirée
Q337 |sur le terrain de ieu. L'arbitre doit siffler svstématiauement faute. Art 33.7 : Il y a écran lorsqu'un joueur essaie de retarder ou d'empécher un adversaire sans le
‘oul ballon d'atteindre une position désirée sur le terrain de jeu.
'NON 'NON
Le joueur A13 pose un écran dans le champ visuel sur B12 sans étre de face mais stationnaire. L'arbitre a jugé e . . e . L
e . s e H o ; Art 33.7 : L'écran est légal lorsque le joueur qui fait un écran sur un adversaire :
que I'écran est légal. L'arbitre a-t-il fait une juste application du réglement? . RPN " "
Q338 | - Est stationnaire (a I'intérieur de son cylindre) lorsque le contact se produit,
oul oul A les deux pieds au sol lorsque le contact se produit.
'NON
Sg:trag?ser un écran légal sur un adversaire, le joueur A13 doit avoir les deux pieds au sol au moment du Art 33.7 : L'écran est légal lorsque le joueur qui fait un écran sur un adversaire :
Q33-9 : Est stationnaire (a I'intérieur de son cylindre) lorsque le contact se produit,
‘oul ‘oul A les deux pieds au sol lorsque le contact se produit.
'NON
A13 pose un écran dans le dos de B15. A13 peut faire I'écran aussi prés qu'il le désire. Si un contact survient Art 33.7 : Si I'écran est fait hors du champ visuel d'un adversaire stationnaire, le joueur qui fait
A13 sera responsable du contact e " A . . '
Q33-10 I'écran doit permettre a I"adversaire de faire un (1) pas normal vers I'écran sans provoquer de
"oul "oul contact.
'NON
Fors dela pf)se d'un écran, les éléments de temps et de distance doivent s'appliquer si I'écran est posé sur un At 33.7 : Si l'adversaire est en déplacement, les éléments de temps et de distance doivent
joueur en déplacement. . N . o . .
Q3311 | ) 0 ‘appliquer. Le joueur qui fait I'écran doit laisser assez d'espace pour permettre au joueur sur
ﬁgN L] lequel I'écran a été fait d'éviter I'écran en s'arrétant ou en changeant de direction.
L'écran est Iégal lorsque le joueur qui fait un écran sur un adversaire :
'A -Est stationnaire lorsque le contact se produit ‘A Art 33.7 - L'écran est Iégal lorsque le joueur qui fait un écran sur un adversaire :
Q33-12 |'B - Se déplace vers l'arriére Est stationnaire (a I'intérieur de son cylindre) lorsque le contact se produit,
'C - Se déplace latéralement A les deux pieds au sol lorsque le contact se produit.
'D - A les deux pieds au sol lorsque le contact se produit ‘D
L'écran est illégal lorsque le joueur qui fait I'écran sur un adversaire :
'A - Etait en déplacement lorsque le contact s'est produit A - . . el . L
BN laissé une distan fiisante en faisant 'écran hors du champ visuel d'un adversaire stationnair rt 33.7 - L'écran est légal lorsque le joueur qui fait un écran sur un adversaire :
Q33-13 I r- a Ipas :tssf Lf et rsz ‘i;te suffisante en faisant fecran hors du champ visuel d'un adversaire stationnaire  f,g Est stationnaire (a I'intérieur de son cylindre) lorsque le contact se produit,
,o sql{e © contac S?S p 9 ’u ’ . . . les deux pieds au sol lorsque le contact se produit.
C - N'a pas respecté les éléments de temps et de distance sur un adversaire en déplacement lorsque le contact c
Is'est produit.
La distance maximale requise pour poser un écran sur un joueur en déplacement est:
'A -1 pas " . 5 . N . . L
Q3314 |'B- 1 metre Art 33.7 - La distance requise n'est jamais @ moins de un (1) et jamais a plus de deux (2) pas
5 normaux.
'C - 2 métres
'D - 2 pas normaux 'D
BT1Z pose un ecran sur A12 stationnaire, dans le champ visuel de celul-ci, pour que Tecran soi 1egal 1e joueur
R14 -
Q3315 O A-Peut fai.re I'e"cran aussi.prés qu'i! le dé{sire en étapliss?m un contact Art 33.7 - Si I'écran est fait dans le champ visuel (frontal ou latéral) d'un adversaire stationnaire,
O B - Peut faire I'écran aussi prés qu'il le désire sans établir de contact B le joueur peut faire I'écran aussi prés qu'il le désire & condition qu'il n'y ait pas de contact.
O C - Doit respecter les éléments de temps et de distance
0 __D - Doit étre de face
Si I'écran est fait hors du champ visuel d'un adversaire stationnaire, le joueur qui fait I'écran doit: Art 33.7 - Si I'écran est fait hors du champ visuel d'un adversaire stationnaire, le joueur qui fait
Q33-16 | 4 A - Permettre a I'adversaire de faire un (1) pas normal vers I'écran sans provoquer de contact. A I'écran doit permettre a I'adversaire de faire un (1) pas normal vers I'écran sans provoquer de

0 B - Permettre a 'adversaire de faire deux (2) pas normaux vers I'écran sans provoguer de contact.

contact.




ART 35 DOUBLE FAUTE

QUESTION ‘ REPONSE | FEED BACK
Une double faute est une situation ou :
Q35-1 Art 35.1.1 : Une double faute est une situation dans laquelle deux (2) adversaires commettent
O A -2 adversaires commettent une faute I'un contre I'autre presque en méme temps et dont les réparations sont ‘A une faute 'un contre Iautre presque en méme temps.
identiques
0O B -2 joueurs d'une méme équipe commettent chacun une faute sur leur adversaire direct presque en méme
temps et dont les réparations sont identiques
Le joueur B4 dribble. B6 et A13 commettent presque en méme temps une faute I'un sur l'autre et dont les réparations
sont identiques L'arbitre siffle alors une double faute. Le jeu doit reprendre par : Art 35.2 : Une faute personnelle sera infligée a chaque fautif. Aucun lancer franc ne doit étre
Q352 |0 A-ladirection indiquée par la fleche de possession selon la régle de I'alternance accordé et le jeu doit reprendre comme suit :
0 B - le ballon est rendu a I'équipe B pour une remise en jeu a I'endroit le plus proche d'ou l'infraction a été '8 une équipe avait le contréle du ballon ou y avait droit, le ballon doit étre remis a cette équipe
commise pour une remise en jeu a I'endroit le plus proche de l'infraction
O C-le ballon est rendu a I'équipe B pour une remise en jeu a n'importe quel endroit de la ligne de fond
A8 tire au panier et le marque. En méme temps, l'arbitre siffle une double faute. Il accorde le panier et donne le ballon
a I'équipe A pour une remise en jeu a I'endroit le plus proche d'oti la double faute a été commise. C'est une juste Art 35.2 Si approximativement en méme temps que la double faute, un panier du terrain ou un
Q35-3 |application du réglement. dernier ou unique lancer franc est marqué, le ballon doit étre remis a I'équipe adverse a celle qui
3 VRAI a marqué pour une remise en jeu a n'importe quel endroit de la ligne de fond.
0O FAUX 'FAUX
Il'y a une situation d'entre-deux lorsqu'une double faute est commise alors qu‘aucune équipe ne contrdle le ballon
Art 35.2 : Une faute personnelle sera infligée a chaque fautif. Aucun lancer franc ne doit étre
Q35-4 0 VRAI "VRAI accordé et le jeu doit reprendre comme suit :
Aucune équipe n'avait le contréle du ballon ou n'y avait droit, il y a situation d’entre-deux
O FAUX
Les deux drapeaux de fautes d'équipe sont levés. A5 est sanctionné d'une faute sur B7 et en méme temps B8 est
s?ngtlgnqe d'une faute sur A9. Art 35.1.1 : Une double faute est une situation dans laquelle deux (2) adversaires commettent
Q35-5 |S'agit-il d'une double faute ? " . N
une faute I'un contre I'autre presque en méme temps.
ad oul
O NON NON
L'équipe A contréle le ballon depuis 5" dans sa zone arriére lorsque B6 et A8 sont sanctionnés Art 35.2 : Une faute personnelle sera infligée a chaque fautif. Aucun lancer franc ne doit étre
Q356 d'une double faute en zone avant et dont les réparations sont identiques. Dans quelle zone aura lieu la remise en jeu ? accordé et le jeu doit reprendre comme suit :
une équipe avait le contréle du ballon ou y avait droit, le ballon doit étre remis a cette équipe
0 ZONE AVANT [ZONE AVANT pour une remise en jeu a I'endroit le plus proche de l'infraction
0 ZONE ARRIERE
L’équipe A compte 2 fautes d’équipe et I'équipe B compte 3 fautes d’équipe dans le quart-temps. Puis lors du rebond,
A1 et B1 se poussent I'un l'autre. C’est une double faute. Le jeu doit reprendre par une remise en jeu de possession
Q357 |alternée. Int. 35.4
0O VRAI VRAI
O FAUX
Alors que le ballon est en I'air lors d'un dernier LF, une double faute est sifflée. Le LF est raté. Le jeu doit-il reprendre o . A - e
N . Art 35.2 : Si approximativement en méme temps que la double faute, aucune équipe n'avait le
par la possession alternée ? . 8 ) L o N
Q35-8 ontréle du ballon ou n'y avait droit, il y a situation d'entre-deux.
0 oul oul
0O _NON




ART 36 TECHNIQUE

=
QUESTION REPONSE FEED BACK
Lorsd ung REJ effect.ueie par B4, A1.5 r%g})ltl un ayemssement pour une intervention illégale sur REJ. Interprétations Art 38 disposition n°1 - L'avertissement doit étre communiqué a I'entraineur A et
Q36-1 Cet avertissement doit étre communiqué a I'entraineur A. doit < N N A N L
- oit s'appliquer a tous les membres de I'équipe A pour des actions similaires pour le reste de la
O VRAI VRAI rencontre
0O __FAUX
B12 est. averti par Farbitre poyr une action d,e flopplng: , N Interprétations Art 38 disposition n°1- L'avertissement doit é&tre communiqué a I'entraineur B et
Q36-2 |Les arbitres doivent communiquer cet avertissement a l'entraineur A. doit s' . N NP . L
- oit s'appliquer a tous les membres de I'équipe B pour des actions similaires pour le reste de la
O VRAI contre
O FAUX _FAUX
A12 est joueur-entraineur de I'équipe A. Il est sanctionné d'une faute technique pour avoir critiqué I'arbitrage
pendant un intervalle de jeu. Comment la faute technique doit-elle inscrite sur la feuille de marque a I'encontre Interprétations - Art 38, disposition n°2 : Une faute technique de joueur doit étre enregistrée a
Q36-3 |d'A12? I'encontre d'A12. La faute doit compter parmi les fautes conduisant aux sanctions des fautes
O A-C1 d'équipe de la période suivante et aussi comme I'une des cing fautes personnelles du joueur.
0O B-T1 B
Méme apreés l'inscription du cing de départ et la signature de la feuille de marque, n'importe quel joueur de
Q36-4 I'équipe A pourra tirer le lancer-franc résultant d'une faute technique sifflée avant le début de la rencontre. Interprétations Art.38.6.2 - Un joueur désigné parmi le cing de départ doit tenter le lancer franc.
a9 VRAI Un remplacement ne peut pas étre accordé avant que le temps de jeu ait commencé.
O FAUX _FAUX
Le joueur B7 s'adresse de fagon irrespectueuse a un arbitre car il est en désaccord avec sa décision. L'arbitre Art 38.3.1 : Une faute technique est une faute de comportement de joueur sans contact
Q36-5 doit le sanctionner d'une faute technique. comprenant mais non limitée aux faits de :
O VRAI 'VRAI s’adresser irrespectueusement aux arbitres, au commissaire, aux officiels de table, aux
0 __FAUX membres du banc d’équipe ou aux adversaires
. A i T . . . . Art 38.3.1 : Pour un défenseur, empécher illégalement le ballon d’atteindre le panier lors du
Un défenseur empéche illégalement le ballon d'atteindre le panier lors du dernier ou unique lancer franc. Un point derni N \ i ¢ infraction. Un (1 int 46 3 l'équi t "
dé & I'équipe attaquante et I'arbitre doit avertir le défenseur ayant commis l'infraction ernier ou unique lancer franc est une infraction. Un (1) point sera accordé & I'équipe attaquante
Q3e-6 |Seraaccor . suivi par la sanction de faute technique contre le défenseur (soit 1 LF sans rebondeur et le
0 VRAI ballon est remis a I'¢quipe qui défendait, pour une remise en jeu ligne de fond étant donné que
O FAUX "EAUX le point du LF a été accordé suite a la violation)
Une faute technique est sifflée a I'entraineur adjoint de I'équipe A. Art 38.4.1 : Si une faute technique est commise :
O A-Surlafeuille, elle sera notée "C" et ne comptera pas dans les fautes d'équipe - par un joueur, une faute technique doit lui étre alors infligée en tant que faute de joueur et doit
Q36-7 |0 B - Elle sera notée "B" et comptera comme faute d'équipe compter comme une faute d’équipe,
O C-Elle sera notée "B" et ne comptera pas comme faute d'équipe T - par un membre du banc d’équipe une faute technique sera alors infligée a I'entraineur et ne
0 D - Elle sera notée "C" et comptera comme faute d'équipe comptera pas comme une faute d'équipe.
Une faute technique d'un joueur ne doit pas compter dans les fautes d'équipe. Art 38.4.1 : Si une faute technique est commise :
Q36-8 O VRAI - par un joueur, une faute technique doit lui étre alors infligée en tant que faute de joueur et doit
O FAUX "EAUX compter comme une faute d'équipe
Art 38.3.3 : Un entraineur doit étre disqualifié lorsque :
B5 est sanctionné de sa 5éme faute. En sortant du terrain il est sanctionné d'une FT. L'entraineur B a déja deux - Il est sanctionné de deux (2) fautes techniques ("C") résultant de son comportement antisportif
Q36-9 fautes techniques B. L'entraineur B est-il disqualifié ? personnel,
- Il est sanctionné de trois (3) fautes techniques cumulées résultant du comportement antisportif
ad oul elv]] de membres de son banc d’équipe ou une combinaison de trois (3) fautes techniques dont I'une
0O _NON lui a été personnellement infligée ("C").
La remise en jeu aprés le LF d'une faute technique se fait en zone avant au point de remise en jeu ? Art. 36.3.2 Aprés le lancer-franc, la remise en jeu doit étre administrée par I'équipe qui avait le
Q36-10 contréle du ballon ou devait en bénéficier quand la faute technique a été sifflée, depuis I'endroit
a oul le plus proche de celui ou était le ballon au moment ou le jeu a été stoppé.
0O _NON NON
Pour toute faute technique, I'adversaire devra bénéficier d’1 lancer-franc. Et si aucune équipe n’avait ou ne
Q36-11 devait bénéficier du ballon, il se produit alors une situation d’entre deux Att. 36.3.2
0O VRAI VRAI
0O FAUX




ART 37 FAS

QUESTION

‘ REPONSEl

FEED BACK

Pour juger si une faute est antisportive ou non, I'arbitre doit juger I'intention du joueur fautif.
o VRAI Art 36 : L'arbitre doit juger seulement I'action.
0O FAUX 'FAUX
Art 36
36.1.1 Une faute antisportive est une faute personnelle de joueur qui, selon le jugement de I'arbitre,
n’est pas une tentative Iégitime de jouer directement le ballon dans I'esprit et 'intention des regles.
36.1.2 Les fautes antisportives doivent étre interprétées de la méme maniére pendant toute la
Pour juger si la faute est antisportive, les arbitres doivent appliquer les principes suivants : rencontre. L’arbitre doit juger seulement I'action.
36.1.3 Pour juger si la faute est antisportive, les arbitres doivent appliquer les principes suivants :
[1 si un joueur ne fait aucun effort pour jouer le ballon et qu’un contact se produit, c’est une faute
antisportive,
[1 si, dans I'effort de jouer le ballon, un joueur cause un contact excessif (faute rude), c’est une faute
antisportive,
[1 si un défenseur cause un contact avec un adversaire par derriére ou latéralement en essayant
’A -Si un joueur ne fait aucun effort pour jouer le ballon et qu'un contact se produit ‘A d'arréter une contre attaque et qu'il n’y a aucun adversaire entre le joueur attaquant et le panier de
'B - Si, dans I'effort de jouer le ballon, un joueur cause un contact excessif - rudesse ‘B I'adversaire, c'est une faute antisportive,
’C - Si un dernier défenseur cause un contact avec un adversaire par derriére ou latéralement en essayant o 0 si un joueur commet une faute alors qu'il fait un effort Iégitime pour jouer le ballon (action normale),
d'arréter une contre attaque il n'y a pas de faute antisportive.
'D - Si un joueur tape des pieds pour géner un tir en course sur contre attague
A10 prend le contréle du ballon lors d'un rebond et il est immédiatement marqué de prés par B5, A10 balance
excessivement les coudes afin d'intimider B5 et le touche au visage violemment. L'arbitre doit sanctionner A10: . P . . . .
Art 36 : A10 utilise ses coudes pour intimider le défenseur, mais comme il le touche au visage
'A -D'une faute personnelle violemment; I'arbitre doit le sanctionner d'une faute antisportive
'B - D'une faute technique
'C - D'une faute antisportive 'C
Si un joueur fait un effort pour jouer le ballon et un contact excessif non intentionnel se produit, I'arbitre sifflera
'A - Une faute personnelle L L . . ”
B - Une faute technique Art 36 : L'arbitre doit siffler une faute antisportive pour le critére de rudesse
’C - Une faute antisportive 'C
‘D - Aucune faute
B14 intercepte le ballon et part en contre-attaque. Le dernier joueur de I'équipe A qui peut empécher la contre-
attaque le retient par le maillot. Que doit siffler I'arbitre ? . . . . .
'A - Faute personnelle pour A5 et remise en jeu au point le plus proche de l'infraction An 3.6'1'1,: Une faute an"Sp?mV? Pfs.t une fE.’IUte pe.rsonnelle de joueur qui, se‘lon I? Jug?ment_de
I'arbitre, n’est pas une tentative Iégitime de jouer directement le ballon dans I'esprit et I'intention des
'B - Faute antisportive pour A5 avec pour réparation une remise en jeu a I'endroit le plus proche de l'infraction regles
Art 36.1.3 : Pour juger si la faute est antisportive, les arbitres doivent appliquer les principes suivants
'C - Faute antisportive pour A5 avec pour réparation 2 LF pour B14 et remise en jeu a hauteur de la ligne : si un joueur ne fait aucun effort pour jouer le ballon et qu'un contact se produit, cest une faute
médiane face a la table de marque antisportive
'D - Faute antisportive pour A5 avec pour réparation 2 LF pour B14 et remise en jeu en zone avant au point de ‘D
remise en jeu
Avec 0'53" a jouer dans la derniere minute de la rencontre, A4 a le ballon dans les mains ou a disposition pour
une remise en jeu quand A5 provoque un contact avec B5 sur le terrain de jeu et une faute est sifflée contre A5.
INTERPRETATIONS OFFICIELLES : A5 n'a pas obtenu d'avantage en commettant une faute. Une
X . . D o ) " . ) faute personnelle contre A5 doit étre siffiée @ moins que les arbitres jugent qu'il s'agisse d'un contact
A - Faute personnelle pour A5 et remise en jeu pour I'équipe B a I'endroit le plus proche de l'infraction A rude doive étre sanctionné d'une faute antisportive. Le ballon est accordé a I'équipe B pour une
'B - Faute antisportive pour A5 avec pour réparation 2 LF et remise en jeu pour I'équipe B remise en jeu au point le plus proche de l'infraction.
'C - Faute antisportive pour A5 avec pour réparation une remise en jeu pour I'équipe B a I'endroit le plus proche
de l'infraction
Un joueur doit étre disqualifié lorsqu'il est sanctionné de 2 fautes antisportives.
a9 VRAI VRAI Art 36.2.3 : Un joueur doit étre disqualifié lorsqu'’il est sanctionné de deux (2) fautes antisportives.
0 FAUX
Art 36.2.2 : Des lancers francs seront accordés au joueur sur lequel la faute a été commise, suivis de
AT tire au panier et B8 commet une faute rude sur cette action de tir. L'arbitre siffle une faute antisportive a B8. Il  une rem|§e en jeu au point de remise en jeu en zone aﬁvant .
N N N . B " -~ Art 36.2.2 : Le nombre de lancers francs accordés doit étre comme suit :
accorde le panier et donne 2 LF a A7 suivis d'une remise en jeu dans le prolongement de la ligne médiane face X ) R o . S
a la table de marque. L'arbitre a fait une bonne application du réglement. e la faute est commise surun joueur qui n e.Sl pas en action _de tir : deux ,?2) Iangers _francs,
- si la faute est commise sur un joueur en action de tir : le panier compte s'il est réussi et on accorde
en plus un (1) lancer franc
- si la faute est commise sur un joueur tirant au panier et que le panier est manqué : deux (2) ou trois
O VRAI (3) lancers francs
0 FAUX FAUX
Alors que A6 tente un lay-up seul en contre-attaque, B15 le pousse fortement sans jouer le ballon. L'arbitre siffle An_ 36.2.2:Le nombr(_e de Iance'ts francs gc?ordes doit etre_ comme sut :
alors antisportive. Le panier est marqué. De combien de LF doit bénéficier A6 ? oS! la faute est CommMISE Sur un joueur qui n e.Sl pas en action _de tir : deux ?2) Iangers _francs,
- si la faute est commise sur un joueur en action de tir : le panier compte s'il est réussi et on accorde
en plus un (1) lancer franc
o A-1 A - si la faute est commise sur un joueur tirant au panier et que le panier est manqué : deux (2) ou trois
0O B-2 (3) lancers francs
0 Cc-3
A4 est sanctionné d'une 2eme faute antisportive. L'arbitre doit :
O A - sanctionner A4 d'une faute disqualifiante Art 36.2.4 : Si un joueur est disqualifié selon I'Art.36.2.3, cette faute antisportive doit étre la seule a
0 B - sanctionner A4 d'une faute technique étre sanctionnée et aucune sanction supplémentaire pour la disqualification ne doit étre exécutée.
O C - ne pas siffler de faute supplémentaire 'C
O D - ajouter une faute disqualifiante avec rapport
LLJ;ZE::;:?:z?:gg;sese}sflfefllzeuieB?azl:er ﬁéﬁt;;g:}iﬂa deuxiéme faute antisportive de BS. Art 36.2.4 : Si un joueur est disqualifié selon I'Art.36.2.3, cette faute antisportive doit étre la seule a
g oul : étre sanctionnée et aucune sanction supplémentaire pour la disqualification ne doit étre exécutée.
0O _NON 'NON
ggn(:z:sIilsil;ag'falzi;)zr:se;Erzlev;:medziggzwﬁe;:teesﬁ s:\T:eref:tuetresiTll:pb[;r:Zed-e son équipe Art 37.2.2 : Chaque fois qu’un fautif est disqualifié en conformité selon les articles correspondants de
! . ce réglement, il doit se rendre et demeurer dans le vestiaire de son équipe pour toute la durée de la
I:ID ;/EUA)l( “FAUX rencontre ou, s'il le désire, il peut quitter le batiment.




Apreés qu'une faute antisportive ait été infligée au fautif, un ou des lancer(s)-franc(s) seront accordés au joueur
sur lequel la faute a été commise, suivis d'une remise en jeu depuis la ligne de remise en jeu dans la zone avant
de I'équipe

Art 37.2.2

O VRAI VRAI
0O FAUX
Léln Jo\t/J;:: doit étre disqualifié lorsqu'il est sanctionné d'une faute antisportive et d'une faute technique. — Art 36.2.3 et 37.2.3 - Un joueur doit étre disqualifié lorsqu'il est sanctionné de deux (2) fautes

0O __FAUX

tisportives ou bien de deux (2) fautes techniques




ART 38 DISQUALIFIANTE

QUESTION ‘ REPONSE | FEED BACK
Un joueur disqualifié peut assister a la fin de la rencontre depuis les tribunes. Art 38.3.2 : Chaque fois qu’un fautif est disqualifié en conformité selon les articles
Q38-1 g VRAI correspondants de ce reglement, il doit se rendre et demeurer dans le vestiaire de son équipe
O FAUX "FAUX pour toute la durée de la rencontre ou, s'il le désire, il peut quitter le batiment.
A8 est sanctionné d'une faute technique en 1ére période. Vers la fin du 3éme quart-temps, il est & nouveau lJ[: J.:Zi—:lﬁ sPar:::[;ilgﬁnDélZiuzalgzzf?egzﬁ;qilzu;?)?ttéet?::::iqs:isalifié
Q38-2 sanctionné d'une faute technique. Il est automatiquement disqualifié Art. 37.2.3 Un joueur doit étre disqualifié pour le reste de la rencontre lorsqu'il est sanctionné
O VRAI VRAI soitvde 2 fautes antis_;portives. soit de 2 fautes techniques, soit d’une faute antisportive et d’'une
O FAUX et d'une faute technique.
CS e?t §a|;ctig[2é djune faut;e}itisqtgalifiante fprésnavoir tlgnu desdgrqpos' menlvac;a‘ntf; envers l'arbitre. L'équipe B Art 38.3.3 Un ou des lancer(s)-franc(s) doivent étre accordés :
Q38-3 eneticie de qui peuvent etre tirés par nimporte quel joueur designe par fentraineur. o A tout adversaire désigné par I'entraineur en cas de faute sans contact,
0 VRAI 'VRAI 0 Au joueur sur lequel la faute a été commise en cas de contact.
0O _FAUX
Lorsqu'un entraineur est disqualifié. Qui le remplace ? " o e . . " A N
. ) N . ) Art 38.1.2 : Un entraineur qui a été disqualifié doit étre remplacé par I'entraineur adjoint inscrit
Q384 g A- of_‘ inscrit un er?tralneur adjoint sur la feille de marque sur la feuille de marque. S'il n'y a pas d’entraineur adjoint inscrit sur la feuille de marque, il doit
0 B-Nimporte quel Joueur o _ é&tre remplacé par le capitaine (CAP) et doit étre inscrit dans la case de I'entraineur adjoint (en
0O C-Lentraineur adjoint s'il y en a un inscrit sur la feuille de marque C cas de sanctions de faute technique de banc "B" ou d'entraineur "C").
O D -Le capitaine s'il n'y a pas d'entraineur adjoint sur la feuille de marque ‘D
Q385 Un joueur doit étre disqualifié dés lors qu'il est sanctionné de 3 fautes antisportives. Art 36.2.3 : Un joueur doit 8tre disqualifié lorsqu'il est sanctionné de deux (2) fautes
O VRAI antisportives.
0O _FAUX JFAUX
Quels sont les acteurs d'une rencontre de basket qui peuvent étre sanctionnés d'une faute disqualifiante ?
0O A-Un joueur A
Q38-6 g 2' LLJ" r?mplaganl 2 rt 38.1.1 : Une faute disqualifiante est toute action antisportive flagrante d'un joueur ou d’'un
g - L'entraineur > ute di
1embre du banc d’équipe.
0O D - L'entraineur adjoint ‘D
O E - Un accompagnateur 1=
O F - Un spectateur
O G- Le responsable de salle
L'entraineur de I'équipe A est disqualifié. Il n'y a pas d'entraineur adjoint. N'importe quel joueur de I'équipe peut Art 38.1.2 : Un entraineur qui a été disqualifié doit étre remplacé par I'entraineur adjoint inscrit
Q387 alors endosser le role d'entraineur. sur la feuille de marque. S'il n’y a pas d’entraineur adjoint inscrit sur la feuille de marque, il doit
étre remplacé par le capitaine (CAP) et doit étre inscrit dans la case de I'entraineur adjoint (en
DD ;/A'\RL'JA)I( T as de sanctions de faute technique de banc "B" ou d'entraineur "C").
Art 38.3.4 Le nombre de lancers-francs accordés doit étre attribué comme suit :
o Si la faute commise est une faute sans contact : 2 lancers-francs
Aprés une faute disqualifiante, 2 LF sont toujours accordés  I'équipe adverse. o Si la faute est commise sur un joueur qui n’est pas en action de tir : 2 lancers-francs,
Q38-8 P 4 ’ J quip: . o Si la faute est commise sur un joueur en action de tir : le panier compte s'il est réussi et 1
lancer-franc est accordé en supplément,
o Si la faute est commise sur un joueur tirant au panier et si le panier n'est pas marqué : 2 ou 3
lancers-francs sont accordés.
DD ;/A'\RL'JA)I( FAUX o Si la faute est une disqualification d’un entraineur : 2 lancers-francs




ART 39 BAGARRE
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L'équipe A contrdle le ballon depuis 14 secondes ; B8 et A5 tiennent fermement le ballon. Avant que I'arbitre ne

siffle la situation d'entre-deux, B9 et A4 commencent a se battre. La fleche de possession indique la reprise du

jeu pour I'équipe A. Les 2 joueurs sont disqualifiés. De quelle fagon le jeu doit reprendre ? . . ) . . .
Q39-1 Art 39.1 : Remise en jeu pour I'équipe A au point de remise en jeu en zone avant avec 10

O A- Ahauteur de la ligne médiane face a la table de marque secondes au chronomeétre des tirs

O B - Au point de remise en jeu en zone avant de I'équipe A ‘B

O C - Avec 10 secondes au chronométre des tirs C

0 _D- Avec 14 secondes au chronométre des tirs

En cas de bagarre, qui est autorisé a quitter la zone de banc pour aider les arbitres & maintenir I'ordre, et ne sera

pas disqualifié ? Art 39.2.2 : Seul I'entraineur et/ou I'entraineur adjoint est/sont autorisé(s) a quitter la zone de
Q39-2 O A-L'entraineur ‘A banc d’équipe pendant une bagarre ou pendant toute situation pouvant conduire a une bagarre

O B - Un accompagnateur pour aider les arbitres & maintenir ou & rétablir I'ordre. Dans ce cas, il(s) ne doit/doivent pas étre

0O C - L'entraineur adjoint 'C disqualifié(s).

0 D - Un remplagant

P'evndgnt une ?agarre' tou.t.r'empﬁlagzant, joueur ?X.Clu ou af:Compagnateur qui quitte les limites de son banc Art 39.2.1 : Tout remplagant, joueur exclu ou accompagnateur qui quitte les limites du banc
Q39-3 d'équipe doit étre disqualifié, méme sl ne participe pas & la bagarre d’équipe pendant une bagarre ou pendant toute situation pouvant conduire a une bagarre doit

0 VRAI 'VRAI étre disqualifié

0O _FAUX

" R 8 . " . A " i Art 39.2.2 : Seul I'entraineur et/ou I'entraineur adjoint est/sont autorisé(s) & quitter la zone de

Q394 Un entraineur qui quitte sa zone de banc lors d'une bagarre doit obligatoirement étre disqualifié. banc d'équipe pendant une bagarre ou pendant toute situation pouvant conduire & une bagarre

0O VRAI pour aider les arbitres & maintenir ou a rétablir 'ordre. Dans ce cas, il(s) ne doit/doivent pas étre

0__FAUX 'FAUX disqualifié(s).

Art 39.1 : Une bagarre est une altercation physique entre deux (2) ou plusieurs adversaires

Une bagarre éclate sur le terrain entre B8 et A5. A12, alors remplagant, rentre sur le terrain afin de défendre son (joueurs ou membres du banc d’équipe). Cet article s’applique seulement aux membres du banc

coéquipier. Quels seront les joueurs qui seront disqualifiés ? d'équipe qui quittent les limites de la zone de banc d’équipe pendant une bagarre ou pendant
Q39-5 toute situation pouvant conduire a une bagarre.

0O A-B8 ‘A

0O B-A5 ‘B Art 39.2.1 : Tout remplagant, joueur exclu ou accompagnateur qui quitte les limites du banc

0 Cc-A12 'C d'équipe pendant une bagarre ou pendant toute situation pouvant conduire & une bagarre doit

O D -Lentraineur A étre disqualifié.

Lors d'une bagarre, le remplagant B6 pénétre sur le terrain. L'entraineur B rentre sur le terrain pour retenir B6. Est
Q396 |c® qu'une faute sera inscrite au compte de I'entraineur B ? Art 39.3.1 : Quelque soit le nombre de membres du banc d'équipe disqualifiés pour avoir quitté

0 oul 'OUl la zone de banc d'équipe, une seule faute technique ("B") doit étre infligée a I'entraineur.

0O _NON
Q39-7 I; re\?::;“' définit les sanctions & appliquer en cas de bagarre s'applique aux joueurs sur le terrain ? VRAI Art 39.1 : une bagarre est une altercation physique entre 2 ou plusieurs adversaires (joueurs ou

O __FAUX

1embres du banc d'équipe)




ART 40 5 FAUTES
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Art 34.1.1 : Un joueur ne doit pas tenir, bloquer, pousser, passer en force, accrocher, entraver
B7 débute un double pas vers le panier. Alors qu'il a posé son 1er appui, A8 le pousse. B7, bien que ou ralentir I? geplacemlgnttd un adversdalre en etend‘?nt main, bralas. ':,oud:. hanchel.. ngbe,
déseéquilibré, lache le ballon vers le panier et le marque. De quelle fagon le jeu va-t-il se poursuivre ? genou ou pied ou en pliant son corps dans une position anormale (hors de son cylindre) ou en
Q40-1 jouant de fagon rude ou brutale.
O A-Larbitre refuse le panier et accorde 2 LF Art 34.2.2 : Si la faute est commise sur un joueur tirant au panier, ce joueur doit bénéficier d'un
O B- L'arbitre accorde Ia panier et donne la possession & équipe A nombre de lancer(s) franc(s) comme suit : si le tir au panier est réussi, le panier doit compter et
) P . p A quip = un (1) lancer franc supplémentaire est accordé
O _C - l'arbitre accorde le panier et donne 1 LF a B7 C
Alors que A4 effectue un tir en course, le joueur B9 lui tape I'avant-bras. Le panier est manqué. L'arbitre siffle et
accorde :
O A-2LF pour Ad A Art 34.2.2 : Si la faute est commise sur un joueur tirant au panier, ce joueur doit bénéficier d’'un
Q40-2 OB : P X . i de fond Iéquine A ombre de lancer(s) franc(s) comme suit : si le tir depuis la zone de panier & deux points est
-une rerrnsg en le'u en figne de fond pour fequipe manqué, deux (2) lancers francs sont accordés
O C-un panier a 2 points et 1 LF pour A4
[ D-2LF pour A7
B12 pénétre dans la zone restrictive et avec son épaule, il pousse son défenseur A5 qui tombe. Que siffle
arbitre 2
larbitre 7 Art 33.15 : Pousser est un contact personnel illégal avec n'importe quelle partie du corps qui se
Q40-3 |O A -faute au joueur A5 produit lorsqu'un joueur déplace ou tente de déplacer en force un adversaire qui a ou qui n'a
O B - faute offensive au joueur B12 'B pas le contréle du ballon.
O C -double faute aux joueurs A5 et B12
Art 31.14 : Tenir est le contact illégal avec un adversaire qui restreint sa liberté de mouvement.
Ce contact peut se produire avec n'importe quelle partie du corps.
Le joueur A5 effectue une remise en jeu. Sur le terrain, le joueur B6 retient le joueur A8 afin de I'empécher de se
Q40-4 démarquer. L'arbitre doit siffler une faute a B6 ? Interprétations officielles : I'arbitre doit siffler une faute a B8, joueur défenseur.
Comme nous ne sommes pas dans les 2 derniéres minutes, il n'y a pas de FAS obligatoirement.
Sauf si tu estimes que le contact est volontaire (ne joue pas le ballon ou rude)
g VRAl VRAI Dans les 2 derniéres minutes, sur la méme situation, il faut mettre obligatoirement une FAS
O FAUX quelque soit le type de contact créé par le défenseur.
B13 commet une faute sur A8 qui dribble dans la zone restrictive proche de la ligne de fond. L'arbitre siffle une
Q40-5 faute et doit donner le ballon a I'équipe A pour une remise en jeu sur la ligne de touche. Art 34.2.1 : Si la faute est commise sur un joueur qui n'est pas en action de tir : le jeu doit
a VRAI reprendre par une remise en jeu de I'équipe non fautive, a I'endroit le plus proche de l'infraction
O_FAUX JFAUX
Un joueur ayant commis 5 fautes doit &tre remplace dans les 45 secondes. Art 40.1 :Un joueur qui a commis cing (5) fautes, qu'elles soient personnelles et/ou techniques,
Q40-6 g VRl est éliminé. Il doit en étre informé par I'arbitre et doit quitter le jeu immédiatement. Il doit étre
remplacé dans les trente (30) secondes
0O _FAUX JFAUX




ART 41 FAUTES D'EQUIPE

=
QUESTION REPONSE FEED BACK
Les fautes commises pendant la prolongation sont comptabilisées de la fagon suivante :
Q41-1 0O A-dans la continuité des fautes de la 4éme période A Art 41.1.3 : Toutes les fautes d’équipe commises pendant une prolongation doivent étre
O B - elles ne comptent pas dans les fautes d'équipe considérées comme étant commise au cours de la quatriéme période.
O C - comme une période, a savoir que le compteur des fautes d'équipe est remis a "0"
teqbu.;peék .t;lzntrole IZ ??I?T.',Le,pugur A commet une charge sur B7. Il s'agit de la 6éme faute d'équipe. Art 41.2.2 : Si une faute personnelle est commise par un joueur de I'équipe qui contréle le ballon
Q41-2 ;r \I/EAIOI onner alequipe B. vivant ou par un joueur de I'équipe ayant droit au ballon, cette faute doit étre sanctionnée par
O FAUX "EAUX une remise en jeu au point le plus proche de la faute pour les adversaires.
A12 commet une faute sur B8 qui est en train de dribbler. Il s'agit de la 4éme faute de I'équipe A. L'arbitre doit
Q41-3 accorder 2 LF a B8. Art 41.1.1 : Une équipe est en situation de sanction de faute d’équipe lorsqu’elle a commis
0O VRAI quatre (4) fautes d’équipe au cours d’'une période.
0O __FAUX "FAUX
tsc!ullvpe A cugtrole le ballon lorsque A7 commet une faute. C'est la 5éme faute de I'équipe A. L'arbitre donne 2 Art 41.2.2 : Si une faute personnelle est commise par un joueur de 'équipe qui controle le ballon
Q41-4 a a\/??l“llpe . vivant ou par un joueur de I'équipe ayant droit au ballon, cette faute doit étre sanctionnée par
O FAUX "EAUX une remise en jeu au point le plus proche de la faute pour les adversaires.
Alors que I'équipe B est dans la pénalité, B12 commet une faute offensive sur A10. L'arbitre siffle et doit:
N Art 41.2.2 : Si une faute personnelle est commise par un joueur de I'équipe qui contréle le ballon
Q41-5 O A-accorder 2LF 2 A10 . . - vivant ou par un joueur de I'équipe ayant droit au ballon, cette faute doit étre sanctionnée par
g ﬁ accordder 2 LF pour " |mponjte quel J<|)ueur deAquulpe A 5 une remise en jeu au point le plus proche de la faute pour les adversaires.
- procéder a une remise en jeu pour |'équipe i

O D -rendre la balle & I'équipe qui en bénéficie selon la fleche d'alternance




ART 42 SITUATIONS SPECIALES

QUESTION REPONSE FEED BACK
Le joueur A8 tire au panier en suspension. Alors que le ballon est en I'air, le signal sonore du chronométre des Interprétations, ART.42, disposition n°1 - B6 a commis une faute antisportive sur A8 dans
vingt-quatre secondes retentit. Apres le signal, alors que A8 est encore en I'air, B6 commet une faute antisportive I'action de tir. Donc, la violation des vingt-quatre secondes par I'équipe A doit étre ignorée
Q42-1  |sur A8 et le ballon manque I'anneau. Que doit siffler I'arbitre ? comme si elle s'était produite aprés la faute antisportive. Deux ou trois lancers francs doivent
0O 24 secondes étre attribués a A8, suivis par une remise en jeu de I'équipe A au point de remise en jeu en zone
O_FAS 'FAS avant
B12 commet une faute sur A4 qui tire en suspension. Tandis que A4 est toujours en action de tir, B4 commet a
Q422 |son tour une faute personnelle sur A4. La faute de B4 doit étre ignorée. Interprétations, Art 42 - La faute de B12 doit étre ignorée @ moins qu'elle ne soit antisportive ou
O VRAI 'VRAI disqualifiante.
0O FAUX
L'équipe A controle le ballon. A6 et B12 commettent chacun une faute antisportive. L'arbitre rend le ballon a Art 42.2.7 : Si, aprés I'annulation des sanctions égales a I'encontre des deux équipes, il ne reste
Q42-3 I'équipe A. L'arbitre a fait une bonne application du réglement. plus d’autres sanctions a faire exécuter, le jeu doit reprendre comme suit : une équipe avait le
0O VRAI 'VRAI contréle du ballon ou y avait droit, ce dernier doit &tre remis a cette équipe pour une remise en
O FAUX jeu au point le plus proche de la premiére infraction.
Alors que A5 détient le ballon pour une RJ, A6 est sanctionné d'une faute personnelle qui donne droit & une RJ
Q42-4 pour I'équipe B. Les deux remises en jeu peuvent-elles s'annuler ? Art 42.2.5 : Une fois que le ballon est devenu vivant (...) pour une remise en jeu, cette sanction
0 oul ne peut plus étre utilisée pour annuler une autre sanction.
0 _NON ’NON
Alors que A9 dribblait, B7 a été sanctionné d'une FT. A5 détient le ballon pour tirer les LF, lorsqu’A6 est
Q42-5 sanctionné d'une FT. Les deux réparations peuvent elles s'annuler ? Art 42.2.5 : Une fois que le ballon est devenu vivant pour le 1er ou unique LF (...), cette
0 oul sanction ne peut plus étre utilisée pour annuler une autre sanction.
0O _NON ’NON
B12 commet une faute antisportive contre A8 qui tire a 3 pts. Le tir est manqué. Le joueur A8 Art. 42 : Les deux §anct|ons ne peuvent pas s'annuler car elles ne sont pas équivalentes (3LF
mécontent est sanctionné & son tour d'une faute technique. Les deux sanctions s’annulent-elles ? pour A8 + possession pour A et 1 LF pour B).
Q42-6 . : Art 42.2.4 : Le droit a la possession faisant partie de la derniere sanction restant a exécuter

g oul
0O _NON

annule tous les droits antérieurs a la possession. (la possession de la faute antisportive est

’NON

ainsi annulée).




ART 43 LANCERS FRANCS

QUESTION ‘ REPONSE | FEED BACK
Les jog?urs qyi ne sont pas d‘ansvles placgs de iebond doivent rester derriére 1a ligne de lancer fral?c prolongée Art 43 - Les joueurs qui ne sont pas dans les places de rebond doivent rester derriere la ligne de
Q43-1 et derriére la ligne de panier a trois points jusqu'a ce que le ballon sur le tir de lancer-franc touche I'anneau. lancer franc | se et derriere Ia li d ier a troi ints i 1 le | i
prolongee et aerriere la ligne de panier a trois points jusqua ce que le lancer franc
O VRAI VRAI ait pris fin.
0O _FAUX
Art 43 - Les joueurs occupant les places de rebond doivent prendre des positions alternées
Pendant les tirs de lancers francs, les joueurs alignés ne doivent pas: dans ces places qui sont considérées comme ayant une profondeur d'un (1) métre.
Pendant les lancers francs ces joueurs ne doivent pas :
Q43-2 . . occuper des places de rebond auxquelles ils n'ont pas droit,
O A-Occuper des places de rebond auxquelles ils n'‘ont pas droit A - pénétrer dans la zone restrictive, la zone neutre ou quitter la place de rebond avant que le
0O B - Pénétrer dans la zone restrictive, la zone neutre ou quitter la place de rebond avant que le ballon ait ‘B ballon ait quitté la ou les main(s) du tireur de lancer franc,
quitté la ou les main(s) du tireur de lancer franc - distraire le tireur de lancer franc par leurs actions.
O __C - Distraire le tireur de lancer franc par leurs actions 'C
A9 tire son dernier lancer franc et il le marque. En retombant, son pied franchit involontairement la ligne de Art 43.3.1 : Si un lancer franc est réussi et que la violation est commise par le tireur de lancer
lancer franc. C'est une violation et I'équipe B bénéficie de la remise en jeu en ligne de fond. franc, le point, s'il est marqué, ne doit pas compter.
Q43-3 0O VRAI Le ballon doit étre remis aux adversaires pour une remise en jeu dans le prolongement de la
i ligne de lancer franc @ moins que d’autre(s) lancer(s) franc(s) ou une sanction de possession
O FAUX FAUX doit/doivent étre exécuté(s).
B9 commet un(? faute sur A7 qui sl,e b!esse. .II e§t remplace: par A10. Le joueur A13 se présente pour tirer les :Sr?:digl iaLgLSJ?::Zteéfzgirsztzg?tegji;:: Eeape?::i:n::u’:ac;izz I:;z?;:;;?githrzlr:]ifgg::{
Q43-4 lancers francs & la place de A7. L'arbitre doit laisser A13 tirer les lancers francs. doit tirer les lancers francs.
S'il n'y a pas de remplagant disponible, tout coéquipier désigné par I'entraineur peut tirer les
8 VRAI lancers francs.
0O _FAUX JFAUX
Une faute technique est sifflée & un joueur de I'équipe A. L'entraineur de I'équipe B doit alors désigner un joueur
Q43-5 de son équipe Po.ur tirer I.es LF. Ce sera : Art 43.2.2 : Lorsqu’une faute technique est sifflée, tout adversaire désigné par I'entraineur doit
O A-Le capitaine en titre tirer les lancers francs.
O B - Le capitaine en jeu, si le capitaine en titre n'est pas présent sur le terrain
0 _C - N'importe quel joueur présent de I'équipe qualifié pour la rencontre C
Qe36 Le tireur de LF peut quitter le demi-cercle ou toucher la ligne de LF dés que le ballon a quitté ses mains. Art43.2.3 : Le tireur de LF ne doit pas toucher la ligne de lancer franc ou pénétrer dans la zone
0 VRAI restrictive jusqu’a ce que le ballon ait pénétré dans le panier ou ait touché I'anneau
0O _FAUX JFAUX
AS5 tire un LF, et le marque mais son pied a franchi la ligne des LF. L'arbitre doit : Art 43.3.1 : Si un lancer franc est réussi et que la violation est commise par le tireur de lancer
franc, le point, s'il est marqué, ne doit pas compter.
Q43-7 |0 A - Refuser le panier et donner une remise en jeu en ligne de fond Le ballon doit étre remis aux adversaires pour une remise en jeu dans le prolongement de la
0 B - Refuser le panier et donner une remise en jeu dans le prolongement de la ligne des LF 'B ligne de lancer franc a moins que d'autre(s) lancer(s) franc(s) ou une sanction de possession
O'_C - Accorder le panier et négliger la violation doit/doivent étre exécuté(s).
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ART 44 ERREURS RECTIFIABLES

‘ REPONSE |

FEED BACK

Une erreur rectifiable peut-étre corrigée aprés que les arbitres ont signé la feuille de marque.
Q441 g vRAI

Art 44.2.6 : Les erreurs rectifiables ne peuvent plus étre corrigées aprés que I'arbitre a signé la
feuille de marque.
O FAUX _FAUX
Des LF immérités ont été accordés. L'arbitre rectifie son erreur aprés que les LF ont été marqués. Toutefois, les
Q44-2  |LF réussis doivent compter. Art 44.3.1 : Accorder un ou des lancer(s) franc(s) immérité(s) :
O VRAI Le/le(s) lancer(s) franc(s) tenté(s) a cause de I'erreur doit/doivent étre annulé(s)
O FAUX _FAUX




